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1. REGOLAMENTOGENERALE
1.1 Dichiarazione della missione e degli obiettivi

Fornire il meglio delle competizioni di agility, dimostrando il piu alto livello di atidemento, di

collaborazione tra uomo e cane, sportivita e allenamento; dando a tutti i cani, con pedigree o0 senza,

| opportunit?” di competere in un ambiente unicame
garantire delle ragionevoli assi di altezza, un eccellente e sicuro terreno di gara, un ambiente competitivo che
sia divertente e stimolante, correttezza e coerenza nel giudicare e una svariata quantita di competizioni con
prove ai massimi livelli in modo da poter adeguatamente reedtla prova le squadre in tutte le abiita e
tecniche necessarie per dimostrare di essere le m

12l nformazioni sull 6evento

| campionati sono basati sulle regole e sul regolament@/ddtl Agiity Open (WAO)come stabilito di
seqguib.
1 linguaggio wufficiale del WAO =~ 1086l nglese

1.3 Eventi in programma
COMPETIZIONI INDIVIDUALI

1 Campionato di Pentathlon 2 (due) provedi Agility, 2 (due prove diJumping,e 1 (ung provadi
Speedstakes

1 Campionato di Biathlon: 1 (una) prova ddumpinge 1 (una) provadi Agility
1 Campionato di Giochi: 1 (una) prova dSnookere 1 (una) prova diGamblers
1 ProvaBonus 1 (ung prova diSpeedstakes

COMPETIZIONE A SQUADRE

1 Campionato a Squadre 2 (dug provedi Agility, 2 (due) prove di Jumping, e 1 (Jrarova d
Speedstakes staffetta con 4 cani

1.4 Processo di selezione delle Squadre Nazionali

| diversi Paesisaranno responsabili della selezione della propria squadra. La gestione della squadra potra esse
svolta da unbdor gani zz a zdaamsingolateamangnadei appyoyato daaWAONn ¢ om
Il processo di selezione di ogni squadra deve essmreliscriminatoricsia verso i cani sia verso i conduttori, e

deve essere riconosciuto dal WAO che soddisfi questo reqlligitocesso di selezione tielsquadra
nazionale deve dare | dopportunit? di compelhsser e pe
di altezza, e di farlo competere almeno nel Biathlon o nel Pentafl@sto deve essere inoltre specificato

nelle regole di seleziendi ogni Paesée la squadrha un solgosto da vincitoren ogni dassedi altezza

guel cane ha diritto di gareggiare in entrambi gli everertantoil WAO raccomanda alle nazioni di

considerare di assegnaneno 2 (due) posti da vincitore giascunalassedi altezza, un posto per ogni

evento

Gli altri posti in squadra possono essere riempiti a discrezione del team manager della. Nazione

Se un Team Manager o un Coach vogliono provare a far qualificare il proprio cane per la squadapdalla pr
Nazione, devono rispettare tutte le regole di selezione pubblicate, esattamente come ogni altro eoncorrent
Ogni Nazione puo stabilire il proprio codice di comportaméint@ggiuntaalle linee guida di sportivita del

WAOQO) e anche definire respondlido di partecipazione per i membri della squa@ame sostegno con eventi

di raccolta fondi Questa informazione deve essere pubblicata e fornita a tutti i membri della s§uadraa
discrezione del Team Manager rimuovere un membro che non si atteotica di comportamento che non

onora le proprie responsabiit&e il membro della squadra che viene rimosso si era aggiudicato il posto da
vincitore, allora il Team Managedeve contattare il Comitato Organizzatore \WAO ed ottenere

| 6 appr ael@miato rpréma di rimuovere quel membro

Se una nazione non puo viaggiare con i propri cani a causa delle leggi vigenti nel Paese ospitante o a causa di
ore di viaggio e costi eccessllorail Paesenspitanteo un altro paespotra fornire cani sdutivi. La

nazione in questione dovra presentare una richiesta scritta direttamente al comitato organizzativo del WAO.
Ogni richiesta sara valutata singolarmente dal comitato WAO
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Il team manager di ogni nazione e i criteri di selezione della sqdasibao essere approvati dal comitato
organizzatore del WAO saranno disponibili nel sito web ufficiale del WA®ww.worldagilityopen.com

A richiesta del WAOQO, i Team Manager devono essere in grado di forniresononto di tutte le raccolte di

fondi collettive e di tutte le spese effettuate daisingoli membri della squadra.

Ogni anno, per ciascun Paese solo undorganizzazi ol
squadra per il WACS e ¢ 0 na prga¥tizzazione, lcomitato o individuo interessato a proporre una squadra
per la stessa Nazionellora iI Comitato Organizzatore del WAO esaminera le proposte ufficiali scritte nel

mese di Giugno antecedente alla competizione dell

1.5 1Iscrizi oni automatiche per i me d & Gdmipiarti i del | 6ani
Internazionali

1.5.1 ISCRIZIONI AUTOMATICHE PER | MEDAGLIATI DELL &6 ANNO PRECEDENTE

| me d a gro, Argento e BiodzO® al WA® ciascuna altezzaetlPentathlon, Biathlon e Gamesno
automaticamete invitati alWAO d e | | 6 a npeogarsggiagewnellan groga in cui hanno vinto una
medaglia neR015 (ad esempi i medagliati del Biathlon 201€no automaticamente invitatigareggiare nel
Biathlon 2017.

| vincitori di medagliaparteciperanno comeildcard nella relativa prova a meno che non si siano anche
gualificatdi per |l a squadra 2016 della propria Naz
aggiuntivo per la squadra della propria Nazione nella prova in cui hanno conquistat@adgiamé&ertanto,

guella Nazione avra un cane in piu che gareggera in quella prova. Per esempio, se il vincitore della medaglia
déwo del Biat hl on 3 8ldalaxquadsialiana garieeipeh aoh # @uattr@ ¢ani ael

Biathlon classe 3D

Se il vincitore di medaglamons i qualifica per |l a squadra WAO dell a
competere solamente nelldevento in cui ha ottenut
comunqgue, richiedere uno dei 5 (cinquetpper le wildcard in ciascuna classe di altezza (vedere Paragrafo
1.6). Se ottiene un posto come wildcard, potra gareggiare nella prova in cui ha ottenuto la medaglia cosi come
in ogni altra prova individuale.

1.5.2 ISCRIZIONI AUTOMATICHE PER | CAMPIONI INTERNAZ| ONALI| DEL RECEDENTE P
Imedagliat.i d60Oro delldanno precedente in ciascun:
automaticamente invitati al WA@ e | | 6 a n n mer gareggiareanrittigyli eventi individuali

9 Campionato del Mondo FChtividuale

1 Campionato di Agiity FCI Individuale delle Americhe e dei Caribi
1 CampionatdOpendi Agility Individuale dele Americhe e dei Caraibi
1 European Openndividude

1 Campionato del MondtFCS vinc Ak-doaurel del | 6

Queste wildcard sono in aggiurda5 (cinque) cani per classe di altezza che il Comitato Organizzatore del
WAO puo selezionare ogni anno.

1.6 Iscrizioni delle Wildcard

Il Comitato Organizzatore d@VAO puo selezionare un massimo(cinqué cani per classe di alteztm
aggiunta amedaglidi WAO e aicampioniinternazionalid e | | & a n n o, comper descrigochel paragrafo
19per partecipare all 6ev e nRedathonmet&athlonoemei Gochient i i ndi

I conduttori che sivogliono iscrivere come Wildcard devono resstatiiscritti alle selezioni del proprio Paese
Devono, 0 non essere stati selezionati o essere statiimpossibilitati a partecipare il giorno delle gelezioni
motivi eccezionali (determinati dal Comitato Organizzatore del WATaggiunta le aspianti widcard

devono aver dimostrato un potenziale da Mondlalposizionandosi nei primi tre posti alle finali Nazionali
negli utimi due anni2) posizionandosi nei primi tre posti nelle finali Nazionali di un aliro Pae3gaver
rappresentato il ppio Paese in un evento internazionale negli ultimi due anni

Seseigia concorrentanembro di una squadra con un cammti puoiiscrivere comevildcard con un altro
cane
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Se seiriserva nella squadra della tua Nazipoei fare domanda come wildca®k perq fai domanda come

wildcard e accettianche il posto da risersai obbligato a prendere il posto in squadra se sei richiamato come
sostituto In quel casmon puoi gareggiare comeldcarde i | cost o de.Rueétd rwrTacdadei on e
se non accettiil posto da riserva nella tua squadra

Se ti iscrivi per la squadra della tua Nazione 2ddue) cani e 1(ung solo fa parte della squadirzon puoi
rifiutare il posto in squadra per iscriverti comlcardc on | 6 al tr o cane

| conduttori évono completare il modulo di iscrizione come wildcard e inviarlo al Comitato Organizzatore del
WAO entro la scadenza stabiliai veda il sitp per essere presiin considerazione per un posto da wildcard

Unavolta che | 6i scr i Zaaocetiata dalComdatovOrghnizzatare dbl WsAEbadut®re a
ha il diritto di aggiungersi alla pagina Facebook dei country managedecipare alla riunione del Mercoledi

Le wildcard gareggeranno sotto la bandiera del WAIBwno indossare 6 u na deloNVA@
1.7 Idoneita di cani e conduttori
1.7.1 CANI

Ogni canedi razza o meticcioche sia in buona salytallenatg con oltre 18 mesi di eta € idoneo a partecipare
al WAO.

Le cagne in calore possono gareggi@yaeste ultime gareggeranno nella pozione lomegg nat a nel | 6 o
partenzaa vr anno una annot az i(cmmeBIS)inunbdo éhe glidliricancordntielpar t e n
staff ne siano al correnten tappeto protettivo sara utiizzato in parter@a una cagna va in calore durante

| 6 e v ewnatessere immediatamente comunicato al tavolo dei manager.

| cani ciechi non sono idonei
Le cagne gravide non sono idonee
| cani che abbiano contratto una malattia infettiva negli ultimi 21 giorni antecedentila gara non sono idonei

Tutti i cani saranmsottoposti ad un controllo veterinario ufficiale e ad una registragior@ potranno
gareggiare se il veterinario ufficiale riterra che il cane sia inadatto a competdil partecipare alla
competizione possa causare dolore e/o danni graviadlige slel cane

Il Comitato Organizzatore d@VAO pug a sua esclusiva discreziQrehiedere che un cane sia sottoposto ad un
controllo veterinario uffi.ciale in qualunque mome

Nessun cane potra gareggiare se ha cerotti 0 bende o ha geiadesquaddosso per motivi sanjtarimeno che
non sia approvato dal .veterinario ufficiale dell

Nessun cane potra gareggiare se non € nella lista ufficiale del proprio Paese, ad eccezione dele wildcard
1.7.2 CONDUTTORI

I WAO € aperto a tutte le persgrsenza discriminazioniche conoscanowgliano rispettare tutte le regole
delWAO.

Al momento delle selezigni conduttori devono essere cittadini del Paese che rappresengamssedere un
certificato di nascita di quello Statopossedere un pers®o di soggiorno permanente

Un residente in maniera permanente che gareggi per la rappresentativa del Paese dimesigetza
competere per il proprio Paese dicittadinanza per un period¢trd) 8nni dopo il WAO a cui ha partecipato
viceversaSe perq ci dovesse essere un significativo cambio di residenza e non fosse piu ppssiaile
persongyareggiare con regolarita in eventi di agifigr il Paese che rappresenta formalmentg/&0 (ad es,

e troppo lontanp allorail conduttorepuo diiedere una deroga a questa regola al Comitato Organizzatore del
WAO. Al WAO spetta la decisione finateel determinardo status residenzialdel conduttore per quanto
riguarda. | 6iscrizione

Espositori e partecipanti devono comportarsi in modo civieoetigp nei confronti delle altre persone e dei
lorocaniNon f are questo potr ebbe ,edaniyguo campionat WA@ e spul si
discrezione del Comitato Organizzatore A&A\O.
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I conduttor.i possono g aente(@gdcazione di guanto sgittoyter ld Btaffattaa ¢ a n
Squadre nel paragraB). Tuttavig a causa del fatto che potrebbero probabimente trovarsi a competere in piu
campi di gara contemporaneameitéd/AO suggerisce a ciascun Paese, in fase di saiezidi voler

considerare le conseguenze per le performance di squadra e indigidogiarticolare riguardo alle regole

correlate alle gare in contemporareaveda il paragrafd.6).

Nessun conduttore pu, gar e g gione wfficialisWweAO debpnoprio Padegsad e r i t
eccezione delle wildcard

Tutti i cani sono iscritti al WAO sotto la responsabilita dei proprieggbbene venga posta la massima dura
WAOe gl i organizzatori del | 6 e v a ndammj o glianfortusi aomanegue o r e
causatia cani,persar®@ ogget t i di propriet”™ durante | 6evento

Lo staff dei campi e i Giudicporranno la massima attenzione per assicurare che le stecche dei salti e le altre
attrezzature siano correttamente posaie prima di ogni provana la responsabilta finale di controllare il
percorso e assicurarsi che sia adatto al cane ricade su ciascun canduttore

1.7.3 POLITICHE DI RI' FI UTO IBENBE. 61 SCR

Il Comitato Organizzatore d®VAOp u, r i f i ut ar e Uebconsorrenie » caoenper giudta cagsa,a |
gualora dovesse ritenere che la partecipazione del concorrente o del cane possa arrecare danno allo sport o

al | 6 elvgresto casd Comitato deve darne comunicaziomeforma scritta al Team Managagirmomento

del ricevimento delldiscrizione

l noltr e, durante | devent o, il Comitato Organizzat
ad un cane di gareggiare qualora il Comitato dovesse stabilre che la partecipazione di quel condorrente o
guel cane possa essere pregiudizievole per |l a spo
La responsabilits dell 6adeguatezza di tale .azione

1.7.4 MODIFICHE ALLE ISCRIZIONI E SOSTITUZIONI PER INFORTUNI

Dopo la data di chsura delle iscrizion{1° Maggio, i Paesinon possono fare cambiamenti alle proprie
iscrizioni ad eccezione dei seguenti casi

T IWAOha commesso un errore negl.i ordini di part
1 Un cane (dopo la misuraziep € passato in una classe di altezza piu alta

1 Un cane e infortunato

1 Un conduttore e infortunato

Ogni cane ritirato da un evento individuale a causa di un infortunio deve essere ritirato dalla competizione per il
resto del WAOII cane puo essere sostituinelle sue gare da qualunque altro cane presente nel modulo

déiscrizione WAO ufficiale del proprio Pdampmte se i
termine della sessione .ldGoradrl iean adne nsatoasuddeagraranav & ri mo
orario dell |ldewvwengomstituto manterr” | 6dordine di part

Eccezionegper il Campionato a Squadre: se un cane elencato nel modulo di squadra inviato il Venerdio il
Sabato mattina si infortuna in una provdnituale il Venerdi o il Sabato mattina, pud essere sostituito da un
gualunque altro cane della stessa classe di altezza presentelala ufficiale diiscrizione al WAO. Il cambio

deve essere inviato al tavolo dei Manager entro 10 minuti dalla conalusi del | ul t i ma pr ova
cane infortunato deve essere ritirato dalla competizione per il resto del WAO.

Quandaun conduttore si infortuna e non puo gareggiare in un eveumboessere sostituito da un altro
conduttore, con il cane delcondutte or i gi nal e, se il sostituto =~ nel
Paesell conduttore infortunato deve essere ritirato dalla gara per il restWA@!.
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1.8 Classi di altezza
I WAO utilizza le seguenti classi di altezzeer tutti gli eventi

ALTEZZA LUNGHEZZA | LUNGHEZZA A'[;;I'_EfiA
CLASSE DELLA DEL SALTO DEL SALTO
GARRESE | PEL SALTO | pal1zzaTA DOPPIO * IN LUNGO GSEAM-ARSL
60 cm
300 320 mm e 30 cm 1,7m 26-28 c¢m 45 cm
sotto 2 elementi
80 cm
400 410 mm e 40 cm 1,7m 35-37 cm 55 cm
sotto 3 elementi
100 cm
500 500 mm e 50 cm 1,7m 46,5-48,5 cm , 65 cm
sotto 4 elementi
120 cm
600 oltre 500 60 cm 1,7 m 53-55 cm 75 cm
mm 5 elementi
* Nota La lunghezza del salto doppio € misurata dalla parte anteriore della prima stecadegtiagtariore

della seconda stecca

1 Un canegouogareggiare in una classe di altezza superiore alla propria.
1 Un cane puo gareggiare in una sola classe di altezza per tutta la durata del WAO

1.9 Misurazioni dei cani

Tutti i cani, ad eccezione di quelli in c&e500 saranno misurati da un misuratore ufficiale al momento della
registrazione eSeceurnt icfaincea tsiu paelrlad elvbeanittoe zza mas si me
cui e iscrittq verra misurato una seconda volta da un secondo uffi¢i@@®mpetition ManagerLa decisione,

dopo questa misurazione, sara definitiva

Se il cane super a | <ambésclesadala comzetziene petla cdasse di &tezzaiintcai era
iscritto. | | cane potr " ess e tema sugedsade tisarizionindel Baese dovrhrencs s e d 6
sempre rispettare il massimo di tre cani per classe di altezza in ogni evento incividutdato se quel Paese

ha gia tre caniiscritti nella classe di altezza superitvera ritrare un canedagud | 6 event peri ndi vi
inserireil cane fuori misura

C6 una eccezione a questa regol:a per i cani che
f E la prima volta che il cane partecipahO
1 Il cane appartiene ad un Paese dove e stato impossibile faresur@zione ufficiale WAO

1 1l cane non supera di oltre 5 mm la misura consentita (achissira tra 321 825 mm per la classe

300.
In questo caso | Paese pu, far gareggiare il cane,mael |l a c
nonpudoesser ri mpiazzato nella cl asse dPeadntoguet Ragseavma C Ui
ancora lo stesso numero totale di daregni evento
I cani non possono essere spostati in timaechesd asse
rispettassero le misure della classe inferiuédd uni ca eccezione a ci, se un

risultare in fase di misurazione in una classe piu alta in modo tale da poter fare uno scambipetiretto
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esempipse un can&00 viene misurato i600 e uno dei carb00 della squadra ha i requistti per la claS68 i
due cani possono scambiarsii posti negli ordini di partenza

I cani saranno misurati con strumenti ufficidlicane sara posizionato in piedi su una superfigieg come un
tavola La misura viene presa dalla linéal garres€la parte piu alta delle scappklia superficie piana

| cani dovranno lasciarsi misuradecani che siabbassammono aggr essi vi conochedb uf fi
sono genericaamte difficii durante la misurazioneosicchénon si possa ottenere una misurazione accgurata
possono essere esclusidal WAO.

Una volta che un cane abbia ottenuto una misurazione uffibl&l®, non avra necessita di essere misurato di

nuovo se dovra garg@re in successivieventi WAGepergun conduttore ritiene <ch
siacambiatda c aus aadedsenphpet "chiedere di modi ficare | 6alt
nuovo il caneLa modifica si puo fare una sola \eolt

1.10 Pagamento delle quote

Al momento delle iscrizionit ut t i i Paesi devono pagar.dPgegr interc
dovranno pagare una quota doéiscrizione <che gli pe
regolamento

Le Widcarddevono pagare |l a propria quota al momento in

Le Nazioni e le wildcard sono responsabili di tuttedenmissionibancarie addebiti PayPa& commissioni per
|l utilizzo dedrMaentciardael 1déii ncvrieodi d ei pagamenti e da

I WAO non accetta responsabiita per qualunque spesa diviaggio, alloggio, vitto, abbigliamento o
alenamentoQueste spese sono di responsabilta esclusiva di ciascuna squadra, indigdsbore/i della
squadra

Oogni guota o ammanco deve esseaelreripagmatio poéi smar deil
verra cancellata senza appello

1.11 Regole di comportamento

IWAOPromuove | 6agility dog iamaglsamardinterndzenaiomespprdo | a me nt
competitivo e spettacolar€utti i concorrenti, gli ufficiali ed il personale addetto devono comporitarsi
maniera professionale e sport iecercare disostenareenuigise, c on |
ove possibile] 6 i mmagi ne di WAQatmverso tade gandotta e eon & proprie azioni

Ogni concorr ent e, inelusiu Giddici ¢ meanbriedel oenitato ® pyaniezatbezaltro
personale chiave ha la responsabilitdedgere e comprendere le regole ed il regolamento del \rk@a di
iscriversi, pr e nd e.ineltre mgnirconeorremte @ rhahager ricanosee attréversoe nt o

| 6i scrWagQcolnee | @l partecipazione altodlrevitiedella propia un pr i
i scr i zi onienanagere dcencoerenti riconoscono e siimpegnano a rispettare tutte le regole e i
regolamenti del WAQe decidono di accettare ogni eventuale sanzione che possa essere inflita per

| 6i nos s eirstesginza degl

Il Giudice ha la responsabilita esclusiva di decidere quando sia opportuno allontanare un cane e un concorrente
dal campo sulla base di questioni relative alla cattiva condotta di un concoBientéciali responsabili del

WAO hannolarespena bi | it~ esclusiva di decidere se unoinf
concorrente, manager, o di un latro.ufficiale del

Il seguente € un elenco parziale delle infrazioni contro le quali i Giudiiufficiali WAO possono prendere
provvedimenti

1 Abuso o maltrattamento di un cane
T Azioni che possano avere | b6aspetto di un abuso

9 Intimidazione e/o confronto maleducato colGiudice on g | i u f f,iconiglaalutantiakcenl | 6 e v
gli altri concorrenti

f Continuare a discutere un argomento con il res
dopo che una decisione ufficiale e atatesa
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Cattiva condotta intenzionale o interferenza col diritto di gareggiare di un altiro comeorren

Linguaggio o comportamento che possano essere dannosi per lo spirito sportivo o che possano ridurre
i piacere per gli spettator.i di assistere all

Violazione delle norme procedurali

Violazione di nor me del | aveptgilpse le eidlaziohi sdelle arget ur a
nontfumatorj non raccogliere le deiezioni del proprio capertare il proprio cane in aree interdette
danni alle strutture/proprieta, @c

Allenamento/addestramento coercitygunitivo

Fare catt iezzaturarelcanped dlenamedsrpost are | 6dattrezzatul
allenamento
9 Causare ritardi eccessivi a causa del mancato
f Cattiva presentazione intenzionale dei modul i
1 Cattiva presemtzione intenzionale degli animali
1 Aggressivita del cane
1 Mancanza di impegno nel controllo del comportamento del proprio cane
2. EVENTI

2.1 Premi e riconoscimenti
Coccarde e medaglie saranno assegnate per i primi tre concorrenti in ogni classe di altezza eyeattoglel
:/[2/80"\0 (ad eccezione della gara a squadre dove viene premiata tutta la yquadranno assegnati i seguenti
1 WAO PentathlorWWorld Champion
1 WAO Biathlon World Champion
T WAO GamesNorld Champion
1 WAO TeamWorld Champion
Nelle prove indidluali, il vincitore in ogni classe di altezza di ogni prova di ogni evento ricevera una caccarda

Nella gara a squadregni conduttoredella squadra vincentehe abbia gareggiato in almeno una delle cinque
prove a Squadrdceverauna coccardaome ricor@d della vittoria

Saranno assegnate coccarde ai primi tre classificati in ciascuna classe di altezza della Prova Bonus

2.2 Campionato di Pentathlon

Questo e un evento individualeciesara una diversa gara per ogni classe di alt&gai Paese puo iscriveBe
(tre) cani per classe di altezza

L 6 e v lRentatidorconsistera ir (due) prove diAgility, 2 (due) prove diJumping e una prova di
Speedstaked risultato complessivo delle 5 (cinque) prove determineYsAlO Pe ntathlon World
Champion per ogni clase di altezza

Ci sara un Tempo Standard di Percorso (SCT: Standard CoursecTlipenteggio saracumulativg le
penalita(comprese le penalita di tempeerranno aggiunte al temped il punteggio piu basso vincera in tutti
gli aspetti dePentathlonll tempo verra misurato al milesimo di secondo

Con riferimento ai punteggi Cc u mMud wal 2Pbvdriccard io gascunae pr
classe di altezzgcalcolato sul numero di caniiscritti alla proveonaccedera alla terza p@Jn caso di parita

per decidere quale cane saraes¢clhismar anno ut i | i Agity tlilncadso dpulienidreepgriggi del |
cani disputeranno uno spareggio sul percorggiity 1 oJumping 1a seconda del programma orario

Nessun cane comd eliminazioni pud accedere alla terza prova
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Con riferimento ai punteggi csolanprina20 caviin ciadcqumaclasseu at t
di altezzasaranno ammessi alla prova finale Elehtathlonla prova diSpeedstakesn caso di prita per

decidere quale cane debba accedere alla prova,fingler r © us at o Agiity 2pseguito day gi o de |
Jumping 2, Agility 1, e infineJumping 1In caso di ulteriore paritdcani disputeranno uno spareggio sul

percorso dAgilty 2 o Jumpirg 2,a seconda del programma orario

Ogni prova individuale avra un vincitore in ciascuna classe di altezza che sara premiato in una cérimonia
caso di parita in qualsiasi prow disputera uno sparegpjeerq solo il punteggio ottenuto nella primaoga
verra utiizzato per calcolare il risuttato d&nathlon.

In caso di parita per il titolo d?entathlonVorld Champion,verra utiizzato il punteggio dell®peedstakes
seguito daAgility 2, Jumping 2Agilty 1, e infine Jumping 1In caso di ultedre parita si disputera uno
spareggio sul percorso 8peedstakes.

2.2.1 PUNTEGGIO DEL PENTATHLON

Le penalita di percorso saranno convertite in terppo,esempiouna penalita di 5 punti verra convertita in 5
secondi aggiunti al tempo del cane in ogni provBehtathlonDi conseguenzain cane che fa un percorso
netto in 28 secondi ndumpingl e prende 5 punti di penalita con un tempo di 32 secoddjiity 1 avra un
punteggio totale db5 (28 secondi+ 32secondi+ 5penalita= 65)a quel punto della gara cosi battera un
cane che fa due percorsi netti in 32 e 34 secohdigli daranno un totale d6632 secondi + 34 secondi66).
Unbdeliminazi one Pentatdomasegn&) puatiedi pgnalita @ an techpo di percorso di 50
secondi, indipndentemente dal Tempo di Percorso Standard (S&dndard Course Time).

Il massimo numero di penalita di percorso che un cane puo accumulare é di,Slgotnatimite eliminazione
che una qualunque combinazione di penalita di percorso

Le penalita di tenpo saranno trattate allo stesso modo delle penalita di perddresempiose il Tempo di
Percorso Standard e di 50 secandn cane impiegal 123 secondi senza errpilisuo punteggio sara di
52246 (51123 secondit L1123 penalita di tempe 52246).

Se un conduttore € assente ad una qualunque proRPemtathlons ar ©~ t ol t o dall dordine
rimanenti prove dePentathlore il suo punteggio sara registrato CoNgS.

2.3 Campionato di Biathlon
Ci sara una gara diversa per ogni cladisdtezza Ogni Paese puo iscriveBtre) cani per classe di altezza.

Léevento del Biathlon consister ™ ity luSukati gpmbmatia di
delle due prove determinerannddiathlon World Champion per ogni clase di altezza

Il punteggio € cumulativovince chi accumula meno penalita con il tempo a fare da discriminante solo in caso
di paritg in tutti gli aspetti deBiathlon. Il tempo sara misurato al milesimo di secando

Con riferimento ai punteggi della pa di Jumping solo i migliori 40 cani in ciascuna classe di altezza
(semprechéon siano stati eliminati nélmping)accederanno alla prova Agiltty .

Ogni prova individuale avra un vincitore in ciascuna classe di altezza che sara premiato duraerienania c
In caso di parita in una qualunque prosiadisputera uno spareggio per la vittpfigerg solo il punteggio della
prima prova di ciascun cane verra utiizzato per calcolare i risultaBiakblon.

I n caso di par it log@ Biathloh \&aadsChamgionapanteggndella prevd di Algy t o
determineranno il vincitordn caso di ulteriore parita si disputera uno spareggio sul percofggiityi.

2.3.1 PUNTEGGIO DEL BIATHLON

Il punteggioé cumulativo vince chi accumula meno penaltan il tempo a fare da discriminante solo in caso
dipartaUndéel i mi nazi one i n Biathibmassggn&Opanaig inore g cam elirainatd e |
verra assegnato un tempo di 50 secandipendentemente dal Tempo di Percorso Standard {S8dndard
Course Time)

Il massimo numero di penalita che un cane pud accumulare € di 50, sia tramite eliminazione che una qualunque
combinazione di penalita di percorso.

Se un conduttore € assente alla prova di Jumping verra automaticamente escludallarmoza di Agility e
il suo punteggio sara registrato COARS.
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2.4 Campionato di Giochi
Ci sara una gara diversa per ogni classe di alt€xgai Paese puo iscriveBtre) cani per classe di altezza

Il Campionato di Giochi consistera di una prové&diokerseguita da una prova Gamblers. risultati
combinati delle due prove determinerann@ame sWorld Champion per ciascuna classe di altezza

Il punteggio € cumulativoil pit ato numero di punti vince, il tempo & una discriminante solo in cgsarith,
in tutti gli aspetti del Campionato di Giochi

In riferimento ai punteggi della prova 8nhooker solo i migliori 30 caniin ciascuna classe di altezza
accederanno alla prova @amblers

Ogni prova individuale avra un vincitore in ciascuna claksdtezza che sara premiato in una cerimdma
casodi parita in una qualunque prosiadisputera uno spareggio per la vittpfigerg solo il punteggio della
prima prova di ciascun cane verra utiizzato per calcolare i risultati del Campionato hdi Gioc

In caso di parita per il titolo dbamedNorld Championil punteggio della prova dsamblersdeterminera il
vincitore. In caso di ulteriore paritdi disputerauno spareggio sul percorso di Gamblers

2.4.1 PUNTEGGIO DEI GIOCHI
I cani accumuleranno punti lee Snookere nelGamblersin base al sistema di punteggio descritto piu avanti

Se un conduttore e assente alla prov@mdioker,sara automaticamente escluso anche dalla pra@ardblers
e il suo punteggio sara registrato coNS.

2.5 Campionato a Squadre

Lébevent o a Sg@kdabrpeve digiiy P @ueerové diddimping,e una prova a Staffetta a
Squadrel risultati combinati delles (cinque prove determinera il Paese che sara nomM&® Team
World Champion.

Un Paese deve avere almemocane irciascunalelle quattro clasgli altezza per essere idonetiscriversi al
Campionato a Squadre.

Tutti i membri di una squadradiunPaese encati nel mo dupossonapariesiparea zi one
questo eventsemprechdiano rispetta i seguenti requisitiogni Paese iscrivera éycani in ognuno dei primi

4 (quattro) round (lelue prove dAgiity e le due prove di JumpingTiascuno de3 canideve gareggiare in

una differente classe di altez®oiché al WAO esistono 4 (quattrdassi di altezzagio significa che una

classe di altezzaposerain ciascuna delle 4 (quattro) proveoltre, nessuna classe di altezza puo riposare due
volte, di conseguenza ogni classe di altezza di ciascun Paese garegge) pr@virEsempio duna

iscrizione di un Paese

1 Agility 1: 300, 400,500
1 Jumping 1: 300500, 600
1 Agility 2: 300, 400,600
1 Jumping 2: 400500 600

Esempio di iscrizioneerrata poiché la class600 riposerebbe (due) volte, e la classe 40Qareggerebbé
(quattrg volte:

1 Agilty 1: 300, 400,500
1 Jumping 1: 300, 40G00
1 Agility 2: 300, 400,600
1 Jumping 2: 400500 600

Se in qualunque momento del Campionato a Squadre, un Paese ha un infortunio o un ritro che non permetta
piu di rispettare i requisiti di altezza descasttipra, dovra ritirare la propria squadra dalla competizione.
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Nell a quint a, lgpStaffettaaa Squadregrd Raese sdriverf(quattrg canj 1 (ung per ogni
classe di altezzdl percorso sara disegnato in maniera tale da far saltare ageiadla corretta altezza durante
la staffetta

| percorsisaranno disponibili la mattina della competizione e i membri della squadra devono@spaite

s ul modul o ufficiale entro | a sca.dSemPaesesaiedi i f i cat
inviare la lista della squadra in temccomitato delWAO automaticamente nominera una squgeraquel
Paess cegliendo i pri mi cioaen ufficialeddella sguadrad@desemodul o d o i s cC

Ci sara un Tempo di Percorso Standard (SATpenteggio € cumulativole penalita(incluse le penalita di
tempg vengono aggiunte altempe i | punteggio pi%h basso vinde in t
tempo sara misurato al milesimo di secando

Con riferimento ai punteggi cumulat/ i dopo 4 ( gu a,tsolorleomigliond (atte) squadre | | 6 e v e
saranno ammesse a gareggiare nella prova ,fiaaftaffetta a Squadré&utti e quattro i cani della squadra
gareggeranno in questa prolracaso di parita per decidere quali sqeadkbbano accedere alla prova finale
verranno utilizzat i Agiltyn2eJuhping 2, Agiity & Jumping im casd deuttegore d e | |
paritg i cani disputeranno uno spareggio sul percorgggiity 2 o Jumping 2a seconda del programna

oraria

Ogni singola prova della gara a squadre avra una squadra vincitrice che sara premiata in una d¢edaenia
di parita in una qualunque prowagni squadra sceglieda(un) cane per partecipare ad uno spareggio per
determinare il vincitore da prova Tuttavig solo il punteggio della prima prova di ciascun cane verra
utiizzato per calcolare il risuttato della squadra

Incasodiparip er | 6 as s e gn aleamdarld ChdnapbnJetsguadoelgareggkianno in uno
spareggio sul percarglella Staffetta a Squadre

2.5.1 PUNTEGGI DI SQUADRA

Le penalita di percorso saranno conventittempo:una penalita di 5 punti verra convertita in 5 secondi

aggiunti al tempo del cane in ogni prova a Squaliieesempipuna squadra con un cane con un Peeo

netto in 28 secondun cane cob penalita in 30 secondd un cane cob0 penalita in 32 secondella prova di
Jumping 1, avra un punteggio totalel@ib (28 secondt 30 secondit+ 5 penalita+ 32 secadi + 10penalita=

106) a quel punto della gara pertanto battera una squadra con tre percorsi netti ma con un tempo totale di 106
secondi

Undeliminazione in una ¢u &0punidipenaltpal cavealimpaatoSeyarra d r e
assegnato un tempo s secadi indipendentemente Haempo di Percorso Standard (SCT)

Il massimo numero di penalita di percorso che un cane pud accumules®, siditramite una eliminazione
che tramite una qualunque combinazione di penalita di percorso

Le penalita di tempo saranno trattate allo steswio delle penalita di percorso. Ad esempio, se il Tempo di
Percorso Standard e di 50 secondi e un cane impiega 51.123 secondi senza errori, il suo punteggio sara di
52.246 (51.123 secondi + 1.123 penalita di tempo = 52.246).

Se un conduttore € stato noatio sul modulo della squadra per partecipare alla Agility 1 o 2 oppure Jumping 1
02 ed e assente almomento della prdveonduttore sara eliminato in quella prawd suo punteggio sara
registato come AS. Gli altri membri del team potranno parteanip ugualmente alla provaggadagnare

punti relativi Inoltre, il concorrente eliminatguo continuare ad essere nominato per partecipare alle altre
prove di squadra

Seun conduttore nominato sul modulo ufficiale per partecipare alla Staffetta a Sguestrente per la prgva
tutta la squadra sara@usa daPentathlon a Squadre
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3. PROVE

3.1 Agility

L6éobiettivo di guesta prova  di .sQigor®mamo&d9 un perc
(diciannovg ostacoli e massima0 (vent).

Tuttigiost acoli devono e s s ewersoindicatddai oumerid numerimerdnd éssered i n e
posizionat. dal | at o dwoersoient tcouid elldl odsotsat cacclool od epveer 6 ¢
La prova di Ajiity deveincluderela passera, la palizzata la basculae lo slalom &2 (dodic) paletti Altri

ostacoli consentititubi rigidi, salti gommas a |l t i  d o p mudrg salto ifi lungorll gatolo bone

consentito

3.2 Jumping

L6obiettivo di guest a sgnzaostaaol con zdne di sontp@dsorm mieimoul® per c
(diciannove) ostacoli e massimo 20 (venti)

Tutti gli ostacoli d e v melhversareisato dar namea. t iumed devoaotessem e | | 0
posizionat. dal | arindicarel gersoient tcou id el |0l odsotsat cacclool od epv e e ¢

La prova diJumpingdeveincludeae salti e lo slalom a2 (dodic) paletti Altri ostacoli consetiti: tubi rigidi,
gomma, salti doppi 0 . Nellagnova diJurding nomsan@ammess ld passerglen | u n
palizzata la basculail tavolo.

3.3 Speedstakes

L6éobiettivo di guesta pPumpingeheincludd ianchena padizzata.r Gdsonon per c
minimo 19 (diciannove) ostacoli € massimo 20 (venti)

Tutti gli ostacd i devono e s s er eneludrsondicato taanumeri. h rumndri @evona esseee e
posizionat. dal | at o dwoersoient tcouid elldl obsotsat cacclool od epveer 6 ¢

La prova diSpeedstakedeveincludeelo slalom al2 (dodic) paletti e una palizzataiascuno dei quali puo
essere affrontato fino 2 (volte). Altri ostacoli consenttitubi rigidi, s a | t i , gomma, salti dc
salto in lungo. La prova dbpeedstakeson pudincludere la passerellda basculail tavolo.

3.4 Staffetta a Squadre

Léobiettivo di4(quatirécaniea3 (tfe)yab(quattrd conduttorcollaborino per eseguire un
percorso a staffetta a squadre

Un conduttore puo partecipare cfdue) cani alla staffettaolo se 6  u rbinomib & semarare idue cani

La squadra deve far partecipare 1 pr o.Drconseguamaa i n
un conduttore cof (due) canipuo partecipare con un cane in cla38@e uno in500 dogoppure600 ma non

con un 300 e un 400 conduttore che partecipa c8ndue) canideve avere un aiutante che tenga il cane che
gareggerapersecondo6 ai ut ant e pu, esser deammanagebmbondottade | | a s
del l 6aiut ant e dasse inconcorrahte di guella pravao me s e

La squadra € composta da un cane per ogni classe di altezza
Ogni cane dellsquadradovra affrontare un minimo di 12 ostacoli ed un massimo .di 15

Tutti gli ostacoli d e v mehversaraisato dar nemea. f fumed devoaotessem e | | 6
posizionat. dal | at o dwoersoient tcouid elldl odsotsat cacclool od epveer 6 ¢

La Staffetta a Squaddeveincludee lo slalom al2 (dodic) paletti e la palizzatamanoné necessariche ogni
classe di altezza affronti entrambi gli ostacAltri ostacoli consentititubi rigidi, tubo morbidp salti gomma

sal ti d o p pwrg salto in lungalLg Jtaffétta a Squadreonpud includere la passerella, la bascula, il

tavola

NGiudice stabilirn undar ea p e.rlprbssimoshinoaion b gacegg@ére per t e st
la squadra deve attendere il proprio turno alléin
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Regole per il passaggio del testimone
1 il cambio deve avvenire con entrambbnduttori ed i loro cardompletamentea | | 6 i nt er no de
cambio stabiitai ci o, 4 (quattro) piedi umani .Seci@Bnof{ ot t c
accade, verranno assegnati 10 punti di penalita per errore nel passaggimatdest

T il conduttore in attesa alldinterno delldarea ¢
(anche trattenendolo gentimente per la collottola o tenendolo in breepiatto che non sia ritenuto
un modo troppo duro un maltrattamentdal Giudice,nel qual caso quel cane sara eliminato
Comunqgueil cane deve essere a terra prima che avvenga il passaggio del testimone o il cane sara

eliminatq

T iconduttori in attesa allointerno del TuGaaigile a di
guinzaglio e/oil collare devono essere tolti prima del passaggio del testimone, altrimenti il cane sara
eliminatg

1 una volta che un cane e un conduttore abbiano terminato e passato il testnaievono
necessariamengrena idalnled.&uead bdi at @amviomo restare
altrimenti verranno assegnafo punti di penalitaPossono anche trattenere i propri cani o metterli al
guinzaglio dopoil passaggio del testimone;

1 verranno assegnati 10 punti di pé@ se il testimone cade o se viene lanciai che cid avwenga
alldéinterno dell 6ar ea dliconduteone deiveorecaperaré illtedtiensne e r n o
prima di continuare il percorshon recuperare il testmone cpno r t er © & @eddanemi nazi o1
Inoltre, se il cane affronta un ostacolo prima che il conduttore abbia preso il testimone, sara eliminato;

T se il conduttore esce dalldarea di cambio senz
conduttore lo abbia recuperataane sara eliminato

Se un cane viene eliminatgli verra assegnato il massimo punteggio di 50 pendltdonometro continua a
scorrere, quindi non &€ necessario aggiungere altre penalita di. i¢owuluttoredeve sportivamente tentare di
terminae il resto del percorso correttamer@e il Giudice dovesse ritenere che un conduttore gia eliminato stia

tentando di guadagnare tempo tornando al l,fararea di
aggiungere 50 secondi al tempo totaleadsjuadra
3.5 Gamblers

L 6 o bi e tGamblerse di deeumulare il maggior numero di punti possibile ehteompo stabilto dal
Giudice e poi di prendere una decisione strategica per eseguire una delle due brevi sedganagdaiientro
uno specifico tmpo per guadagnare dei punti barlisoncorrente che ottiene iI maggior numero di punti
vince.

Il percorso del Gablers & costruito con gli ostacoli posizionati in modo casuale nel casepaa un ordine

preciso Ad ogni ostacolo e associato un puntedgedere la tabella sojtdJn conduttore ottiene quel

punteggio completandoorrettamenté 6 o s tOgnt osthcolo pud essere affrontato oldue) volte per

acquisire il relativo punteggiNon ci sono penalit”™ pervolteadumnteiaf fr ont
periodo di aperturéa meno che il Giudice non valuti che il concorrente stia perdendo tempo per affrontare il
gamble come descritto pitl avanti)a non verra guadagnato alcun punto

‘ PUNTI OSTACOLI
1 Salti
Tubi
Gomma
2 Salto in lungo
Salti doppi
Muro
3 Bascula
Slalom a 6 paletti
4 Palizzata
5 Passerella
Slalom a 12 paletti
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Se lo desiderana Giudici possono includere una combinazione bonus di ostacoli nelloro disegno di percorso
Gamblers.l Giudice decidera i punti ch& potranno guadagnare completando correttamente questa
combinazione bonus

Gli ostacoli monedirezionali (la basculai s al t i  d,d patid in lung) ddvano esdere affrontas!
verso corrett@er guadagnare i punti

Unaprova diGamblersé composta di due partin periodo di apertura e un periodogdimble.La prima parte

e il periodo di apertur@ ha un tempo stabilito di 30 secondionduttori accumulano punti eseguendo
correttamente gli ostacoli a propria scelta durante questo pefibttsmine del periodo di apertuneerra
emessoufprimo) s egnal e acustico per i nDurantairperiodo amhlda zi o del
conduttori avranno una determinata quantita di tempo per completare una delle due sequenze spéaiali, a sce
che assegnano punti

3.5.1 REGOLE GENERALI DEL GAMBLERS

1 Sei salti di partenza e arrivo vengono utiizzati per il cronometraggesti salti non assegneranno
punti e dovranno essere affrontal verso specificatdal Giudice Il salto di partenza gattivoo per
tutta la durata del gioc®uesto significa che se il salto di partenza viene affrontato dopo che il cane
abbia iniziato il gocpl 6 accumul o dei punt i dirgereihcaneer =~ e i | C
direttamente ad affrontare il salto finale attraversamento del salto finatequalunque versterma il
tempo e fa terminare il gioco, non importa in quale momento viene affraNti@ffrontare il salto
finale al termine del gioco non permettera di registrare il tempo e comportera la petrdiia gunti
accumulati

1 Se il cane affronta un ostacolo prima di affrontare il salto di partenza per far partire il cronometro, sara
eliminato.

1 Quando il cane ha completato la sequegaable, cse si sente il (secondo) segnale acusiico
conduttore dve dirigere il cane al salto finale per fermare il tengmil cane non ferma il cronometro
(ad eccezione di un errore del sistema di cronometnadgtti i punti saranno persi e il punteggio sara
pari a 0(zero).

1 Non cisaranno penalita se il canerafita ulteriori ostacglianche se dovesse attraversare ipaletti dello
slalom mentre si dirige al salto finale

1 Se un ostacolo viene affrontato ma non viene completato correttafpentsempiose affronta la
palizzata senza toccare la zona di contgit® essere affrontato di nugvoitte le volte che siano
necessarie per affrontarlo correttamehtalternativail conduttore puo decidere di andare avanti e
tentare un altro ostacolo senza penalita

1 Se un ostacolo viene terminato correttamgn@i udi ce annuncer ™ il wvalore
numero Se il tentativo ha esito negatMbGiudice annuncera qualcosa per indicare che il conduttore
non ha guadagnato alcun pulfper esempiofi N ¢fd&llod o Zeyeod 6 ost acol o potr”
rtentato immediatamente se il conduttore lo desidera

1 1l periodo di apertura termina quando si sente il (primo) segnale ac@atiesto indica ancheé i ni zi o
della seconda partedelgioeo | 6i ni zi o de |l Sepergup canepsta superahdouna mb 1 e
ogacolo quando si sente il (primo) segnale acugtponti saranno assegnatlos e | 6 ost acol o
completatoci o0 = al punto nel quale non (valemidité¢ possi
sta atterrando da un salm@mmpe anteriori erra dopo aver toccato la zona di contatto con almeno una
zampa zampe anteriori fuoridaltupp e st a che ha superat)o | 6ulti mo

| rifiuti non vengono giudicati durante il periodo di apertana lo saranno nel periodo gamble

E 6 isarezidne del Giudice stabilre se un cane puo affrontare lo stessoofitdcaloc k t 0 b a c Kk ¢
(eseguendo un ostacolaibezionale con successaun verse poi girarsi immediatamented

eseguire lo stesso ostacoloverso opposip eseguire un ostacolmo zona di contatto seguito da un

altro ostacolocon zona di contatfa eseguire uno slalom seguito daastacolo con zona di contatto o
viceversa. Questa informazione verra fornita dal Giudice nel briefing scritto

1 Se un canaffronta2 (due) ostacolidcenti parte di una delle sequenze del gamble stessardine
in cui sono nella sequenza delgamfolen o d o P durahtéilgpéribdo di aperturdacevera i punti
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per quegli ostacoli, ma non gli sara possibile guadagnare punti per il gamblesalwkempletera
correttamentell conduttore pupperq eseguire lo stessastacolo facente parte del gamBiédue)

volte con successo per ottenere punti durante il periodo di apeethga perdere la possibilita di
guadagnare punger il gamble esed@o correttamentdl conduttore pud anche eseguire un ostacolo
del gamble n.1 seguito da un ostacolo del gamble n.2, o viceversa

1 Il conduttore che tocca il cane o un ostacolo (in modo intenzionale o accidamtalajiera che possa
aiutare la performare delcangt t err © 0 (zer o). punti per quell d

1 Cronometri o altri strumenti di misurazione del tempo sono ammessi durante la ricogmzemnen
possono essere usabime aiuto durante la competizione reale

1 1l Giudice ha lapossibiita di appliare ulteriori regole alla prova di Gamblgmsrchésiano definite nel
briefing del Giudice stesso.

3.5.2IL GAMBLE

1 1l Giudice presenterd(due) sequenze djamble una delle quali sara piu impegnativa e pertanto
assegnerapupunE 6 f acol t ™ édgefte(fec gud ndi o Meauale apzioeettdntare e 0

Opzionel Gamble iheno difficile) = 10 punti
Opzone 2 Gamble piu difficile) = 20 unti

Il tempo concesso per il periodo di gamble sara determinato a discrezione del. Giudice

| punti del gamble sarao assegnati se il cane completera la sequenza scelta, senza errori, entro il
tempo specificato

1 Il Giudice puod scegliere di inserire un limite minimo di distanzantrambe le sequenze di gamble
obbligando i conduttori a dirigere i loro cani durantedguenza senza stargli vicin questo casd
Giudice wutilizzer™ dell e I inee s u.lllcohdettore deveo per
rimanerea | | 6 idnetlelrébraor ea segnata senza neanchecetal pes
cane per completare il gambll conduttore & concesso di sporgersi sopra la linea e allungare il
braccio sopra di essa ma non puo calpestarla @lseala. | cane puo attraversare la linea senza

penalita
1 Sebbene il conduttore debbarimaner@ elnt er no del |l 6area per | ui del
al primo ostacolo delgambleon necessario che il cvata@ sia all

conduttore. Quando si selitsuono di fine del periodadli apertura, il conduttore pudmmedatamente
condur r e ostadolo  Adelgandlé ihdipendentemente dalla posizione del cane.

T Irifiuti saranno giudicati nella sequenza di gamble e annulleranno la possibiita di guadagnare i punti
del gamble

Al canenonverranno assegnatii puneldgamble se si verifica uno dei seguenti:casi
1 Il cane non riesce a completare la sequenza entro il tempo concesso e/o commette errori/rifiuti

1 1l conduttore calpesta o oltrepassa la linea quando é attiva un limite minimo di diglecaduttore
puod orgersi sopra la linea ed stendere le braccia al di la della fimeaon puo calpestarla o

scavalcarlg

1 1l cane abbatte una stecca mentre affronta un salto del gamble per guadagnare punti nel periodo di
apertura

7 11 conduttore vpeftdelda ftiempgod attivdirerntectemtareh di supecaree d

gli ostacoli per guadagnare punti fino al momento del (primo) segnale acustico che chiude il periodo di
aperturaSe il conduttore ferma il cane su una zona di contafete un ostacolche é gia stato

completato con successo due volte per guadagnare atiie significative esitazioni mentre aspetta

il (primo) segnale acustico, verr”™ chiamata 1|20

9 Il cane esegue due ostacoli consecuppatenenti ad unstessaequenza del gamble durante il
periodo di apertura

Ogni altra situazione non definita dalle regole € a discrezione del Giudice.
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3.5.3 PUNTEGGIO DEL GAMBLERS

| punti determineranno il piazzamento dei caaiprovatermina quando il caattraversa il salto finale e
ferma il tempoll tempo é una discriminante solo in caso di parita

3.6 Snooker

Léobiettivo del gioco  guadagnar e pllpanteggoretsimile pos s
al gioco dello Snooker da biliasd comunqueil Giudice pud posizionare gli ostacoli nel campo in qualsiasi
posizione

Il Giudice disegnera un percorso compost® ae) salti rossie degli ostacoli che rappresenteranno ciascuno
uno dei colori dello SnookeQuesti assegneranno i puobme descritto nella tabella seguente

‘ COLORI PUNTI

Salti rossi

Giallo
Verde
Marrone
Blu
Rosa
Nero

N[O~ [WIN] -

Lo Snookere composto da due paltia prima partgla sequenza di apertyconsente a cane e conduttore di
accumulare piu punti peibile completando correttamente ciascun salto rosso seguito da un qualunque ostacolo
colorato Il massimo numero di punti ottenibile nella sequenza di aper@4a®+7+1+7+1+7 La seconda

parte la sequenza di chiusyrachiede che cane e conduttorargaetino gli ostacoli colorafidal n.2 al n.yin

ordine sequenzialprima che termini il tempo prestabilifger un massimo di 27 pur{@+3+4+5+6+7)

Un percorso di Snooker dovrebbe essere eseguito come segue
1 Salto iniziale
1 Salto rosspun qualunque oatolo coloratp
1 Salto rossd@diverso dal primpy un qualunque ostacolo colorato
1 Salto rossddiverso dal primo e dal secongdan qualunque ostacolo colorato
1 Giallo n.2 verde n.3marrone n.4blu n.5rosa n.6nero n.7
I Salto finale

3.6.1 REGOLE GENERAL|I DELLO SNOOKER

1 Il salto iniziale non ha valore ed e usato solo per far partire il telfrgmito iniziale deve essere

affrontatonel verso indicatalal Giudice | | s al t o i mpérttadalderata del gioaQudésiov o 0
significa che se il saltoimiale é affrontato dopo che il cane ha iniziato il gjogene giudicato come
unpercorsoerratb 6accumul o dei punt.i termina ed il con

Se il cane affronta un ostacolo prima di aver affrontato il saltal&iziviene eliminato

Il salto finale pud essere affrontato in entrambe le direzitiraversare il salto finale in qualunque

moment o del gioco, f er ma i | Latmancgnza diattravessarenisaltea | 0
finale alla fine delgioc det er mina | 6i mpossibilit?@ di regist
accumulati.

1 Rifiuti: i rifiuti non vengono giudicati nella sequenza di apertpeetantq il cane otterra i puntse
|l 6ostacolo verr . Poeesenp®d |t o camrer estbtaggme mt ¢ 6i ngr e s
corregge e lo esegue tutto correttamgrganti saranno assegnddppure se il cane inizia ad
affrontare la palizzatassalta giu dallaampa disaliae poi t orna sull dostacolc
la palizzata i punti saranno assegnatiifiuti sono giudicati nella sequenza di chiusura
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1 Se il cane entra correttamente nello slaloma poi sbaglia un paletté un errore standariil Giudice
chiamerd &rfored ed il conduttore dovrebbe proseguikd WSSO successi@e ce ne Sono ancora
disponibili) o iniziare la sequenza di chiusufanche se il conduttore non e obbligato a completare lo
slalom in casodierrore,on c¢c6 penalit”™ .se decide di compl e

1 Quando il cane ha cqietato la sequenzdi chiusura o se viene emesso il fischio/segnale acustico
conduttore deve dirigere il cane al salto finale per fermare il te&gib cane non attraversa il safto
finale, tutti i punti sono persied il punteggio sara di 0 (zero) punti.

1 Il tempo di pecorso é stabilto a discrezione del Giude@uo essere diverso per le varie classi di
atezzalL 6 obi ettivo del <condut tiaperarae quala di chisutdalln2t ar e
al n.7) entro il tempo prestabilitd conduttorinondevononecessariamente attraversare il salto finale
entro il tempo di percorsd salto finale € usato unicamente per registilaeampo totale di percorsoin
caso di parita

1 Un salto rosso deve essere completato correttaniegiealunqueversq affinchéil cane sia abilitato
ad affrontare un ostacolo coloratgunti saranno quindi assegnati per il completamento corretto

del |l dostacolo colorato

1 Ognuno dei salti rossi pud essere completato solo una woltesuccesso oppure (abbattimento
della steccpa

1 Gli ostacoli monodirezional(basculas a | t i d o p galto indungd dewonogessere affrontat!

verso correttger guadagnare i puntbe il cane affronta un ostacolo monodirezionadd verso
sbagliatonella fase di apertura, nessun punto vguadagnato ed il conduttore dovrebbe continuare
col prossimo salto rosso (se ce ne sono ancora disponibili) o iniziare la sequenza di.chiusura

1 Perdliostacoli bidirezionglii | posizionamento del numer o indic.
nella segenza di chiusura

1 Combinazione di ostacoll Giudice puo scegliere di preparare una combinazione di ostacoli per

comporre un qualunque ostacolo colordtd Gi udi ce stabilir, mapudor di ne
consentrec he i s i n g o Imno deliasombitazioha siam@olaffr@ntatnint geialungeesoo

sequenza durante la fase di apert@@munqguela combinazione deve essere affrontabverso
stabilito nella fase di chiusuré&se il cane sbaglia una sequenza di ostacoli durante la faseruirail
Giudi ce c hi)dcoeduttorenbn@ ebbligam @ e2rminare la combinazione e pud

abbandonare | 6ostacolo per proseguire al pross
iniziare la sequenza di chiusufdessun punto verr@ssegnato e il tempo sara perso se il cane finisce la
combinazioneSe i | cane sbaglia una combinazione di o

punteggio termina e il conduttore dovra dirigere il cane al salto finale

1 Le stecche abbattute norraano riposizionate per gli ostacoli colorati dal n. 2 al n. 7. Comunque, se il
cane passa attraverso i montant. al successivo
assegnati.

1 1 conduttori dovrebbero continuare il percorso fin quandorsenio il fischio del Giudice o il segnale
acustico che indica la fine del temi®e i | Gi u dErrore® sigoifibal saltardo chedessun
punto  stato guada gNoa¢unadgingnazole6 ost acol o sbagli

1 Se il Giudice fischiao il segnale agstico indica la fine deltempb 6 accumul o dei punt |
conduttore dovrebbe dirigere il cane al salto finale per fermare il tévaooci saranno penalita se un
cane affronta ulteriori ostacoli mentre si dirige al salto finale

1 1l Giudice puo peparare un percorso dove ottenere tre 7 (sette) potrebbe risultare difficile da
raggiungere

9 Cronometri o altri strumenti di misurazione del tempo sono ammessi durante la ricogmizamnen
possono essere usaticome aiuto durante la competizione reale

1 Il Giudice ha la possibiita di applicare ulteriori regole alla prova di Sngoleahésiano definite nel
briefing del Giudice stesso
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SCENARI DI APERTURA

Affrontare un salto rosso seguito da un altro salto
rosso

Shbrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo

Errore ad un salto rosso (abbattimento della
stecca)

Andare direttamente ad un altro salto rosso (se ce ne sono
ancora disponibili)

Errore al terzo salto rosso

Iniziare la sequenza di chiusura (dal n.2 al n.7)

Errore a tuttii salti rossi

Iniziare la sequenza di chiusura (dal n.2 al n.7)

Af frontar e I 6ul ti s al

n.2

mo

t

Ripetere il n.2 per iniziare la sequenza di chiusura

Errore ad un ostacolo colorato

Nessun punto guadagnato, andare al rosso successivo se
rimangono ancor a r os;altrimdantnioiziare tat i |
sequenza di chiusura

Il conduttore tocca il cane o un ostacolo (sia in
caso di contatto intenzionale che accidentale) in
modo da aiutare la prestazione del cane

Nessun punto guadagnato, andare al rosso successivo se
ri mangono ancora frossi Ainon u
sequenza di chiusura

Rifiuto ad un ostacolo colorato dopo che il cane ci

Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo. (Doveva

e salito sopra o entrato dentro e poi affronta un rifare |l 6ostacolo colorato co
. P P andar e ad un altro rosso se n
differente ostacolo colorato ) ) L . :

= utilizzatio; altriment. dovegva

Entrare nello slalom,mas bagl i ando |
corretto

Nessun punto guadagnato a meno che il conduttore non scelga
di correggere |l dingresso e co
Il conduttore pud invece scegliere di andare al rosso
successims e ce ne s monadtilizatic@;r aa lfit r i
iniziare la sequenza di chiusura

Saltare giu dalla bascula prima del perno, saltare
giu dalla passerella prima della rampa di discesa,
saltare giu dalla palizzata prima della rampa di
discesa

Nessun punto guadagnato a meno che il conduttore non scelga

di ritentare | 6ostacolo e | o
puo invece scegliere di andare al rosso successivo se ce ne
sono ancora fAnon wutilizzati o;
chiusura

Entrare nel tubo rigido e ritirarsi o uscire
dal |l 6entrata

Nessun punto guadagnato a meno che il conduttore non scelga
di ritentare il tubo e completarlo correttamente. Il conduttore
puo invece scegliere di andare al rosso successivo se ce ne
sono ancora fAnon wutil i gequanza dd ;
chiusura

Entrare tra i paletti dello slalom in maniera non
corretta

Nessun punto guadagnato a meno che il conduttore decida di
correggere | dentrata e compl e
alternativa il conduttore puo scegliere di andare al prossimo
rosso se ne ~ rimasto ancora
altrimenti, iniziare la chiusura

Affrontare un ostacolo colorato seguito da un altro
ostacolo colorato

Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo

Affrontare una combinazione di ostacoli non
nell 6ordine specificato

Nessun punto guadagnato, andare al rosso successivo se
ri mangono ancora frossi finon u
sequenza di chiusura

Fare un errore in una combinazione di ostacoli e
poi continuare ad affrontare gli altri ostacoli della
stessa combinazione

Nessun punto guadagnato, andare al rosso successivo se

ri mangono ancora frossi Ainon u
sequenza dichiusura. C6 s ol o una perdit
continuare ad eseguire gli altri ostacoli della stessa
combinazione

Non eseguire un ostacolo che fa parte di una
combinazione di ostacoli

Nessun punto guadagnato. Andare al rosso successivo se

ri mangono ancora frossi Ainon u
sequenza di chiusura. Si sta solo perdendo tempo se si
ripetono ostacoli nella combinazione.

Combinazione di ostacoli completata correttamente
ma poi il cane affronta di nuovo un ostacolo della
stessa combinazione

Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo

Errore in una qualsiasi parte di una combinazione
di ostacoli

Nessun punto guadagnato, andare al rosso successivo se

ri mangono ancora frossi Ainon u
sequenza di chiusura (una combinazione di ostacoli nella quale
Si @ commesso un errore non deve necessariamente essere
completata prima di proseguire)
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Affrontare un ostacolo colorato monodirezionale

Nessun punto guadagnato, andare al rosso successivo se

nel verso sbagliato rimangono ancora rossi finola u
sequenza di chiusura

Rifiuto di un qualsiasi salto rosso Non valutat o, tentare di nuovV(

Rifiuto ad un ostacolo colorato Non valutat o, tentare di nuov(

SCENARI DI CHIUSURA

Affrontare un salto rosso Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo
Ostacolo(i) affrontato(i) mentre ci si dirige al salto
finale dopo aver affrontato il n.7 o dopo il segnale Non valutato, nessun punto addizionale ricewto
acustico o il fischio del Giudice
Ostacolo colorato affrontato fuori dallé o r d i n e | Sbrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo
Rifiuto di un ostacolo Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo
Errore ad un ostacolo colorato Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo
Combinazione di ostacoliaf f ront ata no Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo
stabilito dal Giudice '
Combinazione di ostacoli completata correttamente
ma poi il cane affronta di nuovo un ostacolo della Sbrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo
stessa combinazione
Il conduttore tocca il cane o un ostacolo (rosso o
colqrato E Sla In caso di contatto mtenzmnale che Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo
accidentale) in modo da aiutare la prestazione del
cane

SCENARI DI APERTURAE CHIUSURA

Punt i guadagnat i se | 6o s,tciaeceall

Segnale acustico di tempo esaurito mentre il cane
sta affrontando un ostacolo. Significa che una
gualunque parte del corpo del cane € entrata o
salita sull édostacolo

punto nel quale non é piu possibile per il cane sbhagliare

|l 6ostacolo (vale a dire, st a
anteriori a terra dopo aver toccato la zona di contatto con
almeno una zampa, zampe anteriori fuori dal tubo, testa che
ha superat o Idélla slaom)miellapcanibieazione
di ostacolii se | 6ultimo ostac
guanto sopra

Il cane non affronta il salto finale al termine del
gioco

Niente tempo, tuttii punti persi

Se una steccaviene abbattuta su un ostacolo
colorato, ma non viene ripristinata

Se il cane passa tra i montanti al prossimo tentativo, i punti
saranno guadagnati

Segnale acustico che indica la fine del tempo

Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo

Fischio del Giudice

Shrigarsi, andare al salto finale per fermare il tempo

Ogni altra situazione non definita dalle regole € a discrezione del Giudice.

3.6.2 PUNTEGGIO DELLO SNOOKER

| punti determinano il piazzamento dei cdiniempo & una discriminante solo in caso di palitthassimo dei
punti che si possono guadagnare nel gioco e di 51, come indicato di seguito

1 Nella fase di apertur&n massimo di 24 punti come segue

Salto ross@l puntg, ostacolo ner¢7 punti
Salto rosso (1 punto), ostacolo nero (7 punti)
Salto rosso (1 punto), ostacolero (7 punti)

1 Nella fase di chiusur&27 punti sono guadagnati se tutti gli ostacoli colorati sono completati
correttamente e nel giusto ordiqima che termini il tempo a disposizione, come segue

2 (giallo) + 3 (verde + 4 (marrone) + 5 (blu+ 6 fosag + 7 (herg
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3.7 ProvaBonus

Aperta a tutti i cani che non hanno avuto accesso alla prova finale dei seguentil®Gamibers nel
Campionato di Giochi2) Agility nel Campionato di Biathlpn3) Speedstakesel Campionato di Pentathlon
tali cani verrannautomaticamente iscritti alla Prova Bonus

| conduttori disputeranno una prova di Speedstdlepenalita di percorso saranno convertite in tempo,
quindj 5 punti di penalita verranno convertiti in 5 secondi da aggiungere al tempo impiegato d®erane
esempioun cane con 5 penalitd ed un tempo di 32 se@médiun punteggio di 37 (32 secondb penalita=
37).Verra utiizzato un ordine di partenza casuale

I conduttori che non vogliano partecipare alla Prova Bonus dovranno avvisare il tavolonagemahe si
vogliono ritirare appena si avra notizia di chi avra accesso alle suddette prové/énalinno assegnate
coccarde ai piazzati

4. ORDINIDIPARTENZA E SORTEGGIO

Le Nazioni verranno sorteggiate in 3 (tre) grupmi gli ordini di partenza ini@scuna classe di altezza di ogni
gruppo saranno estrattia sorte per la prima prova di ciascun evento e poi procederanno come descritto nei
seguenti paragrafi

4.1 Pentathlon

L6ordine di partenza del round 1 areidre grupp di Naziait t o a
Dopodichéverra applicata una formula per determinare gli ordini di partenza dei tre successideumand

2 around % Il numero dei caniiscritti nella classe di altezza verra diviso per 4 (quattrd) 6 or di zae di
di ciascun conduttore verra spostato avanti di quel nurAekresempipse sono iscritti 20 carogni cane verra

spostato avanti nell dor di ne .duandoanrotdirendzparterta arrita agh o s t
1, ri comi naaumerg inqudsto @éserhgdi0 mo
Cane | A|B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L|M|[N|O|P|Q|R|S|T

Rourdl | 1 (2| 3| 4| 5|67 | 8] 9]|10|11(12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20
Round2 | 16| 17| 18| 19( 20| 1 | 2 | 3| 4| 5| 6 | 7| 8| 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15
Round3 | 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20| 1 | 2 | 3| 4| 5| 6 | 7| 8| 9| 10
Round4 | 6 | 7 | 8| 9 (10| 11| 12 13| 14| 15| 16( 17| 18| 19| 20( 1 | 2 | 3| 4| 5

Perla prova finaldo Speedstakes c ani gar egger anno nladdttdale posizomee i nv
nella classifica delPentathlonad esempial cane in prima posizione dopo quattomnd, gareggera per ultimo
nello Speedstakes

4.2 Biathlon
Léordine di partenza per il Jumping del Biathlon
dei tre gruppi di NazioniP e Agilty,6f ¢ a ni gar egger anntoalio® pidziamentdi ne i1

nella prova ddumping; ad esempiol cane che sitrova al primo posto dopo il Jumping gareggera per ultimo in
Agility.
4.3 Giochi

Lédor di ne diSngokemaraesiratm a sbreelpér oiascuna classe di altezza in ognuregiappi di
Nazioni PeriGamblersi cani gareggeranno nell édordine inverso
Snooker ad esempio, il cane che sitrova al primo posto do@ntmkergareggera per uttimo n€&amblers.

4.4 Squadre

Ldéor di neaddliround & gara estratto a sorte per ciascuna classe di altezza nei tre gruppi di Nazioni.
Dopodichéverra applicata una formula per determinare gli ordini di partenza dei tre successivi round (da round

2 around 4). Il numero di squadre iscritte neld a s se di altezza verr”™ diviso
partenza di ciascuna squadra verra spostato avanti di quel numero. Ad esempio, se sono iscritti 20 squadre, og
squadra verr”™ spostato avanti n eolnd &@aandbiumoedinedi part
partenza arriva ad 1, ricomincia dalloéulti mo nume
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Squadral A B| C| D|E|F [ G| H]| I J|IK|L|M|I[N]JO|P|Q|R| S|T
Roundt [ 1 | 2| 3| 4| 5 8| 91011 12] 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20
Rourd2 | 16 17| 18| 19|20 1 [ 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9|10 11| 12| 13| 14| 15
Round3 | 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20| 1 (2| 3| 4| 5| 6| 7| 8] 9|10
Rourd4 | 6 [ 7| 8| 9|10 11| 12| 13| 14| 15|16 17| 18| 19|20 1 [ 2| 3| 4| 5

~

Léordine di partenza dell a s qadastmpose unabooadra jaeegggr o i n
per prima nei60Q, quella squadra gareggera per prima anche nelle altre classi di pé#ezgeel round

Quandadovesse mancare un cane in daterminata classe di altezza a causa dei turni di riposo (par. 2.5)
l 6ordine di partenza scaler”™ di uno

Per la provdinale, la Staffettale squadre gareggeranno in ordine inverso rispetto al loro attuale piazzamento
nel Pentathlonad esempida squadra che € al primo posto dopo 4 (quattro) rounds gareggera per ultima nella
Staffetta

45Sorteggio per | Gadelld ¢class didliezzp art enz

4.5.1 INDIVIDUALI E SQUADRE

Per gli eventi individuali e quello a squagverra effettuato un sorteggio a cura del Comitato Organizzatore
prima dell édevento per determinare | 6or mvanevarien c ui
classi di altezza verranno poi fatte ruotare nelle prove successive per assicurare che ogni classe di altezza
gareggi in una posizione differente in ogni prova

Se il numero di iscrizioni o la modifica della pianificazione dei campi dovessarsare conflitti fra classi di
altezzaaloral 6 or dine potrebbe essere modificatvengaimma s e mp
ruotare fra le quattro posizioni

4.5.2 BIATHLON E GIOCHI

Per le prove di Biathlon e Gioghierra utiizzata la rega sopra espost®opo la prima provde classi di
altezza saranno alternate in ciascuna prova

Se il numero di iscrizioni o la modifica della pianificazione dei campi dovessero causare conflitti fra classi di
altezzaaloral 6 or di ne potiicaaobbe essere mod

4.6 Regole generali per gli ordini di partenza

Verr”™ effettuato un sorteggi o,cqnlaisuparvisione tilurdGudice dal o p
Paese ospitante o di un ufficiale del WAO

| conduttori saranno dichiarati in ritardeeeclusi dalla prova se non saranmonti ad entrare in campe|
momento in cui il cane precedeatras uper at o | 6ultimo ostacolo

In caso in cui un conduttore abbia due o piu cani consecutivarihgmi@o di questi pud essere spostato tre
postiavantie | | 6 or di n@adesempiopart ecnaai di uno sSstesso condut
partenzail 5° puo essere spostato al 2° poS&e il conduttore non desidera spostare il carse per il
sorteggioguestanon fosse possibileal condutbre verra concessa una pausa di 4 (quattro) n{althassimo)

tra i suoi caniQuesto e il tempo equivalente che impiegherebbero 3 cani che ci mettono 1 minuto e 20 secondi
ciascuno per entrare in campo, gareggiare e uscire dal chenlecisione di sgtare inavantiil cane oppure

no, deve essere comunicata al chieckgiorno degli allenamentiPer le Finaji la decisione di spostare in

avanti i cane oppure no deve essere fornita allad
ordini di partenza ufficiali
Le cagne in calore gareggeranno nellTeamNhoagerszi one |

devono notificare al WAO al momento del chatlse hanno cagne in calore in gara in modo tale che si possa
apporre una natsugli ordini di partenza e consentire allo staff del campo di preparare un tappeto in partenza e
far sapere agli altri concorrenti quali sono le cagne in cé@a@inacagnzai n cal or e dabr ant e
deveessere immediatamente notificato allavdei Manager®©mettere di notificare agli ufficiali del WAO

che si ha una cagna in calore al momento deleileck c he | a cagna ~ andata in
comporter”™ | 6eliminazione e | d6allontanamento dalll
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5. GluDIZ

5.1 Giudici

| Giudici verranno nominati e assegnati alle prove dal Comitato del WA®i dea del |l 6evento
Giudici con differenti stili nel disegno dei percorsiallo scopodi fomire 6 i mmagi ne quanto pi
possi bi |l eComundueil BAAQ vuble dnghe ssicurare correttezza e quanta piu possibile coerenza

nei giudizi Atalescoppc 6 un Giudice supervisore nominato per
nell 6interpretare | e regole del WAO

1 mer col ed?® pri ma diegd ad Gudior suletregole & proceduftragne paitecipare b r i
al briefing due rappresentanti per ogni Paese (pit un interpretecessarjoe le widcard che non
rappresentin@icun Paese

| Tempi di Percorso Standard (SCT) di ogni prova verranno aiatiua@ubblicati dopo che il percorso sara
stato montatoNon ci saranno briefing specifici per la prowaa i Giudici saranno disponibili a bordo campo
durante le ricognizioni per qualunque chiarimento sulle re§ale | Team ManagersCoache® le Widcard
che non rappresentano alcun Papsssono fare domande ai Giudici

| briefings scritti per i @mblerse lo Snookersaranno pubblicati sul sito web #AO almeno2 (due

setti mane prSolmana abgalstadpata deirbtiefing d&looder, del Gamblerse della Staffetta

a Squadre saranno forniti taem managsial momento detheckin. Se lo desiderane Giudici possono anche
fornire dei briefing scritti per le altre prove o dei commenti generali sui giudizi che vogliano comunicare ai
concorrenti

Il Giudice utiizzera un pugno chiuso per indicare un rifiuto e una mano aperta per un errore

Il giudizio iniziera nel momento in cuiil timer o il Giudice daranno al concorrente il permesso di cominciare
Una volta che il cane abbia affrant o | 6 u | t, fermandod esrdan@metyul Igindizio avra termine, a
meno che ci sia un errore su questo ostaea@sempiola stecca viene colpita e cade

La condotta ed il comportamento di un concorrente nei confronti del proprio cane sardioad gial Giudice
per tutto il tempo che il concorrente. si trova al

Un Giudice puo decidere di utiizzare un assistgytdice se necessarad esempicome giudice di inea
nella prova Gamblerysingiudc e per | e zone di contatto nella prov
nella Staffettaln ogni caspla decisione finale spetta la Giudice della prova.

5.2 Tracciato del percorso
| percorsisaranno progettati con una distanza minima di 5 (cinegtg)tra gli ostacoli, utiizzando

|l 6interpretazione del Giudice per |l e traiettorie
accanto alldéaltro o un tubo =~ vicino ad um ostaco
Non c¢c6  di sspexificatatuttavia, sisdnsigha di progettare i percorsi con la maggioranza delle

distanze tra gli ostacoli inferiori agli 8 (otto) metri.

5.3 Misurazione del percorso e calcolo del Tempo di Percorso Standard (SCT)

| Giudici devono misurare i propri percorsi per determinare il Tempo Standard di Percorsol(S&Tprsi
saranno misurati con una rotella metnitéizzando i metro come unita di misura

Una volta che il percor so si ainterd putviong poirssegsserat o e d i
calcolato il Tempo di Percorso Standard (SCT) dal Giudice per le diea#zza600 e 500 Il dieci per cento

(10%), con arrotondamento al secondo intero piu vicsy\@ r © aggi unt o a qSERperee t e mj
classi400 e 300.

| tempi di percorso per I8nookered il Gamblerssono stabiliti separatamente dal Giudice
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6. ESECUZIONE STANDARD DEGLIOSTACOLI

Tutti gli ostacoli devono corrispondere agli standard e alle specifich& 46l come descritte nel capitol® e

in Appendice 2

Di seguito una descrizione di come ciascun ostacolo deve essere eseguito e gli specifici errori che possono
verificarsi sulle attrezzature

6.1 Palizzata

Il cane deve salire la rampe| verso stabilitodal Giudice superareil vertcee s ender e da,l | 6al tr
toccando una qualunque parte della zona di contatto con una qualunque parte del proprio corpo prima di
scender e .dalelsteocsutza momleo del |l 6ostacolo sar”™ consider

toccheranno il golo.

1 Se il cane non tocca la zona di contatto della rampa di discesa con nessuna parte del prgmio corpo
incorrera in un errore di mancato contatto

T Abbandonare | 6ostacolo prima di iniziare |l a di

Seil canesi avvicina alla palizzata con un angolo di 90° o piu, deve lasciare il suolo per salire
sull édostacolo prima della |inea superiore dell

1 Unavolta che il cane abbia toccato la rampa discendentana qualunque parte del proprio cogpo
abbandoni 6 ost acolo prima di aglr wema assegoatoairt eorord dhmarcatm a ¢
contatto,non un rifiuto.

Salire dalla rampa sbagliata costituisce un percorso errato (eliminazione)

Passee sotto la palizzata costituisce un percorso errato (eliminazione) ad eccezione dei seguenti casi: il
cane stia affrontando un tubo posto sotto alla
affrontare (rifiuto); nel Gamblers; nella fadieapertura dello Snooker.

1 Il mancato contattsulla zonadella rampa ascendente non costituisce errore
Il piano del rifiuto della palizzata € la linea superiore della zona di contatto della rampa ascendente
6.2 Passerella

Il cane deve salire la rampe| verso stabilitodal Giudice attraversarealtavolacentraleorizzontale e scendere
dal | 6 al,toeccando una quplenque parte della zona di contatto con una qualunque parte del proprio
corpo prima di .Sdersdkerue i daldriddopside@tecehpirtataoguando titte e
guattro le zampe toccheranno il suolo

1 Seil cane non tocca la zona di contatto della rampa di discesa con nessuna parte del proprio corpo, Si
incorrera in un errore di mancato contatto

T Abbandonar e aldbnrziaré¢ | discdsadelp rampa discendente costituira un. rifiuto

Se il cane siawvicina alla passerella con un angolo di 90° o piu, deve lasciare il suolo per salire
sull ostacolo prima della |inea emmnapnreifuicor e del |l

1 Unavolta che il cane abbia toccato la rampa discendente con una qualunque parte del proprio corpo e
abbandoni |l 6ostacolo prima di aver toccato | a
contatto,nonun rifiuto.

Salire dalla rampa sbagliata costituisce un percorso errato (eliminazione)

Passare sotto la passerella costituisce un percorso errato (eliminazione) ad eccezione dei seguenti casi:
il cane stia affrontando un tubo posto sotto alla passerela (rifiuto); lepassl | a sia propri
da affrontare (rifiuto); nel Gamblers; nella fase di apertura dello Snooker.

1 Il mancato contattsulla zonadella rampa ascendente non costituisce errore
Il piano del rifiuto della passerella € la linea superiore della zooanthatto della rampa ascendente.
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6.3 Bascula

Il cane deve salire sulla tavplattraversare ilperno provocand@® i ncl i nazione della t a\
parte opposta e scenderedallatauola t avol a deve toccar eostatolo(@mead o pr
una zampa deve essere ancorasullatavold e secuzi one dell 6ostacolo sar”

tutte e quattro le zampe toccheranno il suolo

1 Seilcane non tocca la zona di contatto di discesa con una qualunque parte @elcprparincorrera
in un errore di mancato contatto

1T Se il cane abbandonaincdrrérais unaifat@ | o pr i ma del pern

1 Unavolta che il cane abbia superato il perno con una qualunque parte del proprio corpo e abbandoni
| 6ostacol o gatolamona dicontatinearera in um errore di mancato contatton in

un rifiuto.
1T Abbandonare | 6ostacolo con tutte e quattro |e
costituisce urifly-off6 e comporter ™ 5 (Sesirtiegauche i cgnaiabliai di pe

abbandonato la tavola prima che raggiungesse il gt abbia anche commesso un mancato
contattg sara penalizzato solo 8i(cinqué punti di penalita

1 I mancato contatto sulla zona ascendente non costituisce .errore
Il piano del rifiuto della bascula € la linea superiore della zona di contatto della parte ascendente
6.4 Tubo-morbido
6.5 Tubo rigido
1 cane deve entrare dal lato del tubo stabilito
Ritrarsi daltubpu s c i r e dappue Sakare sapra &l @bo costituiranno un rifiuto

Se il cane tent a d,verraassegnatoun pedcardoledatogeiminazieBe)id e | t u
muso del cane supera il piano di accesso altubo, ha tentato di entrare nel tubo; non e reeeisario
suo corpo entri in contatto fisico con il tuatiinché sia assegnato un percorso errato (eliminazione).

1 Saltare sopra altubo quandoiltubosn | 6 ost acolo corretto da affro
assegnera ysercorseerrato (eliminaione), a meno che questo non avvenga come parte di un rifiuto su
un ostacolo con zona di contattel qual caso verra assegnatiiiito.

1 Venire in contatto col tubo o saltarci o salirci sopraquarid® o st acol o giusto da
sequenza € spieganel diagramma seguente

Se il tubo e il prossimo ostacolo da affrontare:

" Rifiuto.
Nessun errore. Rifiuto. Il canepassa sopra al
Il cane sfiora il tubo Il canesalta sul tubo tubo mdando verso
andando ver andando ver

| 6entrat
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6.6 Salti

Il cane deve saltare sopra alla stecca superiore, tavola o paletto de¢kedicso designatdal Giudice
passando tra i due montaenza spostala stecca superiora tavolao il palettodel salto

1 Saltae sopra i montanti 0 passare sotto la stecca costituira un rifiuto

1 Affrontare il salto nel verso sbagliato o passare sotto alla stecca nel verso sbagliato costituira un
percorso errato (eliminazione)

1 Se il cane abbatte una stecca inferiore o tavolaattel senza spostare la stecca superiore, la tavola, o il
paletto, non c¢coO errore.

Un rifiuto ad un salto deve essere corretta prima di continuare il percorso altrimenti verra assegnato un percorsc
errato (elminazione) Se il cane rovescia una qualsiasitpalel salto mentre sta facendo un rifiuto del salto
stessgallora il conduttore deve condurre il cane attraverso i montanti nel verso corretto prima di continuare

coni | prossimo ostacolo per evitare | 6éeliminazione

6.7 Muro

Il cane ekve saltare sopra al mungmassando tra i due montamiel verso designato dal Giudice senza far cadere
alcuna parte del muro, compresi i montanti

1 Salire sopra al muro anziché cercare disaltarlo costituisce un. rifiuto

1 Toccare o appoggiarsi sulla pastas per i or e del muro nel tentativo
penalizzati a meno che il cane faccia cadere un pezzo del muro

1 Affrontareil muro nel verso sbagliato costituira un percorso errato (eliminazione)

Un rifiuto al muro deve essere corrgitona di continuare sul percorso altrimenti verra assegnato un percorso

errato (eliminazione) Se il cane fa cadere una qualunque parte del muro mentre sta rifiutando il muro stesso

allora il conduttore deve dirigere il cane attraverso i montanti nebvawgetto prima di continuare con

| ostacolo successivo per eviitare | 6eliminazione

~

68Salti doppi o Al arghi o

Il cane deve saltare sopeatrambe le stecclsaiperiorj tavola o paletto del salto nel verso designato dal
Giudice passandtra i due montansenza spostare nessuna delle stesuaperiorj tavole o paletti del salto

1 Saltare sopra i montanti, passare sotto le stecche o sbagliare a saltare tra i montanti anteriori e posterior
come se non fossero un unico ostacolo costituiraifiuto.

1 Affrontare il salto nel verso sbagliato o passare sotto alle stecche nel verso sbagliato costituira un errore
di percorso (eliminazione)

1 Se il cane abbatte una stecca inferiore o tavola del salto senza spostare nessuna delle due stecche
super or i, le tavole, o il paletti, non ¢c6 error

Un rifiuto al salto doppio deve essere corretto prima di continuare il peedtrisenti verra assegnato un

percorso errato (elimnazionepe un cane fa cadere un salotaiorad oppi o
conduttore deve dirigere il cane attraverso i mon
successivo per evitare |l.6eliminazione per errore

6.9 Salto in lungo

Il cane deve saltare sopra alle tavole del salto in lsggza farne cadere nessuh@ane deve passare tra i
paletti di delimitazione anteriori dal lato della tavola piu baaseaversare lo spazio delle tayoleuscire tra i
paletti di delimitazione posteriori

1 Il cane incorrera in un errore se camminglpesta 0 cammina sopra o tra le tav@lalpestare o
camminare tra le tavole significa che la parte inferiore della zampa del cane si posiziona
sull éattrezzatura oSeae itleracgane fNtea stopmptoando idi p
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cammina sopra o tra le tavole, questo viene giudicato un errore ste®eldrcane non sta tentando di
saltare e calpesta o continua a camminare sopra o tra le tavole, questo verra giudicato. un rifiuto

1 Un contatto casuale con una tavola o con un paletielimitazione da parte del cane o del conduttore,
oppure la caduta di un paletto di delimitazione (anche se questo causa la caduta di una tavola) non verr:
considerato errore

1 Se il cane entra ed esce dai lati del salto o inizia il salto nel verso giaspoi esce di lato, verra
giudicato rifiuta

1 Saltare I 6dostacolo nel verso sbagliato costitu

Un rifiuto al salto in lungo deve essere corretto prima di procedere sul percorso, altrimenti verra assegnato un
percorso gato (eliminazione)

Si raccomanddi utiizzare deitees da golf o del nastro per segnalare le posizioni delle tavole
6.10 Gomma
Il cane deve saltare attraverso la gomma nel verso designato dal Giudice

i Saltare tra la cornice e la gomma o saltare sopra@laaggomma, costituisce un rifiuto

1 Affrontare la gomma nel verso sbagliasaltare tra la cornice e la gomma wetsosbagliato, saltare
sopra o sotto la gomma nel verso sbagliato, costituisce un percorso errato (eliminazione)

Un rifiuto alla gomma dee essere corretto prima di continuare il percorso altrimenti verra assegnato un
percorso errato (eliminazione)

La gomma dovrebbe essere posizionata in modo da consentire un approccio ragionevolmente perpendicolare a
piano devéobentawprbdedents t a

6.11 Tavolo
Il tavolo non é utiizzato nel WAO
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6.12 Slalom

Il cane deve fare lo slalom tra i paletti con un movimento continawamti entrando tra i paletti n°1 e n°2 da
destra a sinistral cane deve continuare tra i paletti n°2 e n°3 datsa a destra e cosi via fino a passare tra gli
ultimi due paletti

T

Ogniingresso errato € un rifiuto e assegna 5 (cinque) punti di peRsditeesempicse il cane sbaglia
|l 6ingresso | a pr i ma,otierelun rdiutoSéilecombuptptr corcec i lao i r ippad re
ma il cane s baglottearauwhsecamdo ofut@ltri b @umtirdigpenalith s o ,

Al cane che sia entrato correttamept® essere inflitto un solo errgin errore standard con 5 punti
di penality pererroidur ant e | 6esecuzione dello slalom

Sbagliare a completare correttame ndosituscedumst ac ol
percorso errato (eliminazione)

Se il cane percorre un tratto di slalom al contrériog, attraversa due porte coslie prende 3 paletti
nel verso sbhagliajpincorrera in un percorso shagliato (eliminazione)

Se il cane esce daipaletieve rientrare esattamente da dove € uscito oppure deve ricominciare lo
sl al om .dSel dodduttoreé decide di farloricomin ar e e i | canmeera sbaglia
assegnato un rifiuto

Un rifiuto allo slalom deve essere corretto prima di continuare il percorso, altrimenti verra assegnato un
percorso errato (eliminazione)

Nessun errore, solo perdita di temp

Errore standard, entrata corretta me Errore standard, entrata corretta me

cane si e girato dal lato sbagliato cane si e girato dal lato sbagliato
anziché procedere in avanti anzichéprocedere in avanti
(il cane pud continuare lo slalom) (i cane puo continuare lo slalom)

Entrata sbagliata = Rifiuto Entrata sbagliata = Rifiuto
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6.13 Linee di Partenzae Arrivo
Vedereanche ilparagrafo relativo &Sistemi Elettronici di Cronometraggio.
6.13.1 LINEA DI PARTENZA

Quando il conduttore si awvicina alla linea di partetrzvera il cronometrista manualelwickupin piedi di

fronte al primo saltoll sistema elettronico di cronometraggiara un segnale di partenza predetermiata

par ol a come @ Re adynbeepguapndorGudicéd &cranometpsia san@pronti a far partire la
prova Il cronometrista dbackupallora si sposterdl conduttore ha 30 secongtr iniziare la pva dal
momento del segnalBuper are questo |imite .di tempo comporta

Dopo aver tolto il guinzaglio al cankconduttore non puo mettere il guinzaglio davanti al cane altrimenti
guesto sara considerato uno strumento di ausilio alla prdvd 6 i nt er no del llguiseagipwo (el i
deve essere messo dietro o di fianco al cane

Il guinzaglio verra preso da un assistente di campo dopo che il cane avra superato la linea di partenza e verra
messo allduscita dé¢ol Saod ocopdottore pud ritinaré & quipzagio i da quells scaola
Se qualcun attro ritira il guinzaglio dalla scatola prima che il cane siadstitampac i s ar ™ | 6el i mi

1 Se il conduttore sceglie di allontanarsi dal cane in part@omapuctornare dal cane dopo aver

superato il piano del primo ostacokornare indietro riattraversando tale piano comportera 5 (cinque)

punti di penaltatornare indietro riattraversandotale pigmo t occar e il cane. comp

Affrontarequalm gue ostacolo prima del segnale di part

Il cane deve partire dietro al piano della linea di partefPaaizionare il candopo il piano della linea

di partenza comportera 5 (cinque) punti di penalita

1 Seil cane superail pia del primo ostacolo prima di aveddfrontatoo commette un rifiuto
nell 6affrontarlo (ad esempio, passando sotto |
saltando sopra il montante anziché sopra la stecca, penjlera un rifiuto nel daping, Agility o
Speedstakes sia che abbia fatto o meno scattare isensori della linea di partenza. Nel Gamblers o nello
Snooker, 5 punti verranno sottratti al punteggio del cane. In entrambi i casi, il cronometrista manuale
fara partire il cronometro quea il cane supera il piano del primo ostacolo nel processo di rifiutarlo. |l
tempo ufficiale verra preso dal cronometro del cronometrista manuale dopo che il cane avra
attraversato la linea finall.conduttore deve correggere lo scarto o il rifiuto @ihe deve affrontare

= =4

correttamente | 6ostacolo nel verso specificato

1 Se il conduttore rimette a posto il casenza toccarlalopo che il cane ha rifiutato il primo ostagolo
comporter ™ | 6at t rifiutb. Se il conddtoreddcca ilaane ndl imetterio @ posto, &
unbéeliminazione.

1 Se il conduttore fa scattare isensori della linea di partenza al posto del cane nel Jumping, Agilty o
Speedstakes, prendera 5 punti di penalita. Nel Gamblers o nello Eriogkmti verranno sottratti al
punteggio del cane. In entrambi i casi, il tempo comincera a correre.

1 1l conduttore verra eliminato se non e presente e pronto ad entrare in campo quando il cane precedente
ha superato la linea di arrivo

6.13.2 LINEA DI ARRIVO

1 Seunteammanagesun altr o membro della squmaodpossonsin tr ov
alcun modo che sia di aiuto alla performance del cane altrimenti il cane sara eliminato
1 | Team Manager e qualunque altira persona della sgonadi@ossono st& nei campiesterni durante la
prova di un cane e non possono transitare o fermarsiin una posiziomepetisca agli aiut@iudice
di vedere il Giudice e tuttiligostacoli in campo. Il personatiella squadrdevecamminare al di fuori
delcampperis cire dall 6area di raccolta e spostarsi
1 Se il conduttore fa scattare isensori della linea di arrivo al posto del cane nel Jumping, Agility o
Speedstakes, incorrera in 5 punti di penalita e il tempo verra presoniainetoco manuale. Nel
Gamblers o nello Snooker, 5 punti verranno sottratti dal punteggio del cane.
T Una volta che il c a n e , faderwo farmaseul prenongettbgiuditicodell t i mo
percorso terminera a meno chedérformanceli questoostacolo comporti un errgrad esempio
stecca toccata e abbattuta
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7. PUNTEGGI

Tutti gli errori e i rifiuti assegnar®(cinqué punti di penalita eccetto quanto differentemente stabilito di

seguito

Le eliminazioni assegnal®0 punti di penalitae 50 secodi verranno aggiunti come tempo di percorso del

canead eccezione della Staffetta a Squadiree verranno assegnaiid punti di penalitad ma non verranno

aggiunti secondi al tempo di percorso
Il massimo numero di penalita di percorso che un cane puiradare € db0,s i a a

causa

altri errori di percorso combinatQuindi ad esempiose un cane commette un rifiuto eraancato contatto

sulla zona e poi va fuori percorso e viene elimindtéosue penalita totali saranno comungoe

7.1 Tabella degli Errori e delle Penalita

71.1PENALI TAO6 EDAGEIROSDANOLI

di

Mancato contatto sulla zona discendente della bascula, palizzata, passerella: le zone di
contatto sono gli ultimi 1067mm della palizzata e gli ultimi 914mm della passerella e della

bascula. Le zone di contatto sono verniciate con un colore differente rispetto al resto della 5 punti
rampa.
Flyoffd bascula che non tocca il suolo quando il cane scende (nessun ulteriore punto di 5 punti
penalita se il cane incorre anche nel mancato contatto della zona)
Abbattimento della stecca, tawla o paletto di un salto 5 punti
Abbattimento di una qualunque parte del muro, inclusi i montanti 5 punti
Abbattimento di una tawla del salto in lungo 5 punti
Camminare, calpestare o camminare sopra o tra le tawle del salto in lungo 5 punti
Entrata non corretta allo slalom: rifiuto (assegnato per ogni entrata sbagliata) 5 punti
Uscire dai pal et t i del | o (sehaltd assegndt® yna sola wltake n 5 punti
7.1.2 ERRORI DI PERCORSO E DI ESECUZIONE
Rifiuto 5 punti
Percorso sbagliato. Eliminazione
Slalom inverso (il cane attraversa due varchi, prendendo tre paletti, nel verso sbagliato) Eliminazione
Non completare un ostacolo Eliminazione
Non passare attraverso i montanti di un salto dove la stecca € gia stata abbattuta Eliminazione
3 (tre) rifiuti Eliminazione
Il cane passa sotto un ostacolo con zone di contatto quando lo stesso ostacolo € quello 5 punti
corretto da affrontare in sequenza o cO0 4
Il cane passa sotto un ostacolo con zone di contatto in ogni altro scenario ad eccezione del Eliminazi
; iminazione
Gamblers e della fase di apertura dello Snooker
Il cane indossa un collare Eliminazione
Assistenza da una qualunque persona che non sia il conduttore che aiuti il cane nella Lo
. Eliminazione
prestazione
Qual cuno che non sia il conduttore ritira Lo
. . . Eliminazione
che il cane sia uscito dal campo
.Uso. dell CIbO,. strument i 0O attrezzatuoarpmovad i Eliminazione
inclusi marsupi e cronometri
Conduttore che tocca | 6attrezzatura o il ¢ .
modo da aiutare la performance ma, ad opinione del Giudice, senza evitare quello che 5 punt;

. . ) : . nessun punto
altrimenti sarebbe un percorso errato (il contatto accidentale con il cane o con un ostacolo uadaanato
che non comporta un guadagno di tempo o consente di evitare altri errori di percorso non guadagna
viene penalizzato.) nei Giochi
Conduttore <c¢he faoitcane, siadéceaidentatmetezchd volontariamente, in N

. Eliminazione
modo da evitare un percorso errato
Conduttore che attraversa, passa sotto, o sopra un qualunque ostacolo (il conduttore pud
sporgersi sopra un ostacolo senza toccarlo, e pud attraversare la linea dello slalom con la Eliminazione
mano senza toccare il cane o i paletti).
Cane che esce dal campo senza finire il percorso Eliminazione
Cane che sporca il campo (urina, defeca, o vomita) Eliminazione
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Cane che non sifa prendere al termine della prova e rimane in campo, disturbando il
concorrente successivo

Eliminazione

Superare il Tempo Standard di Percorso (SCT): tanti punti di penalita per quanti secondi e
frazioni di secondo si =~ superato | 6S@didard ¢

= 1.492 punti di penalita

Rapporto 1al

7.1.3P ENAL | BHDAARRORI SULLE LINEE DI PARTENZA E DI ARRIVO

Il cane supera il piano del primo ostacolo prima di affrontarlo o commette un rifiuto

nell 6affrontarl o (ad esempi ogomnpaaedascearnics, edta o
sopra il montante anziché sopra la stecca, ecc.), indipendentemente dal fatto di aver fatto
scattare o meno i sensori del cronometraggio. Se i sensori del cronometraggio non

scattano, allora il cronometrista manuale fara partire il cronometro quando il cane 5nriiu22t'?ra5tti

attraversa il piano del p r. Il tenopo uffisidleaverra lpreso dak | pneiGiochi

cronometrista manuale dopo che il cane awa attraversato il traguardo. Nel Gamblers e

nello Snooker, verra utilizzato un fischietto manuale per segnalare il tempo. Il conduttore

deve correggere | o scarto o il rifiuto e i

verso specificato dal Gi.udice o ci sar " | ¢

Il conduttore rimette a posto il cane (senza toccarlo) dopo che il cane ha rifiutato il primo pﬁnpt)iuggt'?rastti

ostacolo nei Giochi

[ conduttore fa scattare | sensori del cr 5p.unt|05.

cane punti sottratti
nei Giochi

Il conduttore torna dal cane in partenza dopo che il conduttore ha superato il piano del S pgnt| 05 .

primo ostacolo punt.| sgttra.t t'
nei Giochi

Il conduttore rimette a posto il cane in partenza dopo aver superato il piano del primo pﬁnrt)iurs]gt'?raiti

ostacolo nei Giochi

Il conduttore si allontana dal cane in partenza superando il piano del primo ostacolo e, 3nrt)iur;2t'?r§[ti

invece di iniziare il percorso, torna dal cane riattraversando il piano del primo ostacolo pnei Giochi

Il conduttore tocca il cane nel rimetterlo a posto dopo che il cane ha rifiutato il primo
ostacolo

Eliminazione

Il conduttore posiziona il guinzaglio davanti al cane in partenza

Eliminazione

Allontanarsi dal cane superando il piano del primo ostacolo e, invece di iniziare il percorso,

tornare dal cane (superando di nuowo il piano del primo ostacolo) e toccare il cane Eliminazione
Tentare o affrontare un ostacolo prima che sia stato dato il permesso di iniziare il percorso Eliminazione
Impiegare piu di 30 secondi a partire dopo il segnale di partenza Eliminazione
Conduttore non presente all dingresso in ceé Lo
Eliminazione

la linea finale

7.1.4 ALTRI ERRORI EPENALI T A

Ripetere gli ostacoli deliberatamente per allenare il cane. Al conduttore verra chiesto di
lasciare il campo immediatamente

Eliminazione e
allontanamento
dal | 6e\

Segnali di aggressivita del cane verso le persone o gli altri cani

Eliminazione e
allontanamento
dal | 6e\

Comportamento antisportivo nei confronti di un Giudice, un ufficiale, un aiutante o un
gestore della sede di gara

Eliminazione e
allontanamento
dal | 6e\

Discutere direttamente col Giudice una chiamata

Eliminazione e
allontanamento
dal | 6e\

Linguaggio o comportamento in campo considerati dannosi dello spirito sportivo o che

rischino di ridurre i | piacere dell o spettatore di as g

Eliminazione e
allontanamento
dal | 6e\
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Violazione di una qual siasi
aree non-fumatori, s post are gl i 0 s t a,cnorl raccogliere le dei@zaohi det n
proprio cane, portare il proprio cane nelle aree interdette, danneggiare le infrastrutture,

ecc.

r e goorhpaesodgadrare lleu ¢

Eliminazione e
allontanamento
dal | 6e\

Abuso o maltrattamento del cane dentro o fuori dal campo

Eliminazione e
allontanamento
dal | 6e\

Cane inadatto alla gara ad opinione del veterinario ufficiale del WAO

Eliminazione e
allontanamento
dal | 6e\

Non awisare gli ufficiali WAO che un conduttore gareggia con una cagna in calore

Eliminazione e
allontanamento

dal | 6e\

715ERRORI E P ENPPLICABABSOKRO ALLA STAFFETTA A SQUADRE

Far cadere o lanciare il testimone nella Staffetta a Squadre 10 punti

Passaggio di testimone errato nella staffetta: il conduttore oilcane s ono fuori 10 punti

cambio quando il testimone passa di mano

Conduttore che corre nella staffetta senza testimone Eliminazione

1 conduttore abbandona | 6area di cambi o Eliminazione

prima che il conduttore abbia recuperato il testimone

Il testimone cade e il cane affronta un ostacolo prima che il conduttore lo abbia recuperato Eliminazione
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7.2 Rifiuti

| rifiuti devono essere corretti dal conduttore altrimenti siincorrera in una penglitcdirso erratdd
esempipse il cane passa accanto ad un satfto e il conduttore non lo corregge, facendo eseguire al cane il salto
nel verso corretto, verra assegnata una penalita di percorso errato (eliminazione)

Se un cane abbatte un safto o una mhrsso mentre rifiutd 0 o s til @anduttoe deve far passare il cane
attraverso i montant.i nel verso corretto prima di

7.3 Percorsi Errati

Al cane verra assegnato un percorso errato (elriame) se in qualungue modo tocsaltasoprao passa sotto
un ostacolo al di fuori della sequenza stabilita di percorso o comincia a prendere un ostacolo nel verso
sbagliato.

T Per il t u
accessal tub
(eliminazione).

1 Toccare un sacchetto di fissaggioun tubofuori sequenza di percorso senza entrare in contatto col
tubo non costituisce un percorso errato quando il cane siavvicina al tubo daittatog toccare un
sacchetto di fissaggio di un tubo fuori sequenza di percorso quando il cane si sta avvicinando al tubo
dritto v e costiniscé dniperagprsazeso $eliminazione) Fare riferimento al disegno sotto.

T Per |l o slalom, si considera che il cane abbia
paletti qualunque.

T Passare sotto un ostacol o c monetipassamo dstacobpeflat at t o
sequenza e un percorso errato (eliminazione) ad eccezione dei seguenti casi: quando il cane sta
affrontando un tubo posto sotto allbdostacolo ¢
apertura dello Snooker.

bo, si considera ¢ he mudoatragersaipano bii a i r
0 ; non  necessario che entri in cont

® ®

) O)

Non percorso errato Percorso erratoEliminazione

Tocco del sacchetto fissaggio diun tubo fuori sequenza

7.4 Problemi di cronometraggio o attrezzature

Se durante la prova di un concorreittsistema elettronico di cronometraggio non parte o cessa difunzionare
il tempo verra preso dal cronometrista manualbadiup. Se anche il cronometraggio manuale fisiziong

al cane verra concesso diripetere la prawdte le penalita della prima prova verranno conteggiée le

prove di Gamblers 8nooker si ripetera la prova partendo da 0 (zero) punti

Il conduttore é responsabile di controllare il percorasoses i cur arsi che | b6attrezzat
perla propria provdc5e ¢ 6 un pr obl ema al |cdoshacdorgescheomastacolae stta r a n
preparato in maniera non correttarra concessa la ripetizione della provatte le penalita della prima prova
saranno considerate ad eccezione di quelleSedventu
cane non ha commesso errori nella prima progagera la seconda solo per il tempo

In caso di ripetizione dellprova il conduttore dovra tenere un reale comportamento sportivapeédreil
percorso altrimenti il Giudice potra assegnare delle ulteriori penalita
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7.5 Interferenza col cane durante il percorso
Se uno spettatore,un animadeq u al ¢ 0 s a rnineetfdisdexadaneaurante il percorso in modo

considerato non normale per un grande evento internazianale | Giudice ritiene che
un effetto negativo sulla prova del caaliora il Giudice pud concedere la ripetizione detiavp
Il Giudice cerchera difermare il conduttaseu bi t o dopo c¢c he | Olicontoerentedovree nz a S

quindi lasciare il campasenza affrontare ulteriori ostacd la ripetizione della prova avverra entr@chque)

minuti.

Tuttigiera i e |l e penalit”™ della prima prova.baranno c
conduttore dovra tenere un reale comportamento sportivo nel ripetere il percorso (ad, ésemgie le zone

di contatto come nella prima prowvaltrimenti il Gudice potra assegnare delle ulteriori penalita.

7.6 Discussione di un punteggio
7.6.1 COSA PUO ESSERE DISCUSSO?

9 Errori di trascrizione e altri errori di ufficio
1 Applicazione non corretta delle regoleA® che non riguardino la chiamata di un Giudieel
esempipse | Giudice segnala un errore per mancato contatto di una zona di salita di una passerella
(che non e contemplata nelle regole \8&O) quella segnalaziongoud essere discussa
Le chiamate sulle zone di contatto non possono essere contestate
| rifiuti non possono essere contestati

76.2QUANDO SI P UTERE ON RUNSTEGGIO?

| risultati delle ultime5 cinqu@ pr ove saranno mostrati su un .monitor
Queste informazioni devono essere controllate dal Team Manager e dal conemreiié¢cinque) minuti

dalla conclusione della prov® g n i errore deve essere immediatament
WAOche controll ano balReaspomsabie idisCanmpBlaittanti controllecaanmp o

punteggio e correggr anno gl i . Seil prablema cah® puhtdggiocriguarda una applicazione non
corretta delle regole delWA@ | | ora | 6aiutante comunicher”™ al resfy
pit presto possibile in modo da discuténgroblema ol Giudice La decisione del Giudice e definitiva

Quando il foglio dei risultati s hoa potra pii esp@ress s 0 da
discusso per nessun motivo

| risultati verranno verificati e stampati al termine della propalsblicati online e in bachepaon copie

disponibili al tavolo dei manager

| concorrenti e gli ufficiali della squadra non possono in nessun caso contestare direttamente un Giudice
altrimenti saranno allontanat:i dall 6evento.

| concorrenti e gli ufficial di squadra che utiizzeranno i social media per contestare la chiamata di un Giudice
o screditarlo a riguardo del risultato dell devent
futuri in base alla valutazione del Comitato Organizzatiel WAO.

7.7 Collari e guinzagli
Il cane non deve portare alcun tipo di guinzagbwllare, museruola pettorina mentre gareggia

Le imbottiture di protezione possono esser.k indos
conduttori che gaeggiano con cani che indossano protezioni o fanno a proprio rischio

| collari elettrici non possono essere utiizzati da nessuna patta@l | collari/spray alla citronella o
attrezzature simii non sono consentiti entro 50 metri dai campi dilgamaduttori che trasgrediranno a questa
regola verranno i.nvitatdi a lasciare | b6evento
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8. SPECIFICHE TECNICHE DELLE ATTREZZATURE
| seguenti ostacoli sono approvati #dAO. Una tolleranza di.bcmé concessa ad eccezione dei supporti delle

stecche e delle dsnze dei palettidello slalorh  f or ni t or i dell e attrezzature
approvati dal ComitattWAOe sar anno comuni.cat. prima dell devent
8.1 Salti

Larghezza dei montant00mm minimo

Lunghezza delle steccHe20m minimo, 1.5m massimo

Lunghezza delle tavolel.20m minimo, 1.5m massimo

Spessore delle steccH8mMmM minimo, 51mmmassimo

Peso delle stecch&.0-1.2 kg

Le altezze disponibili devono esse280mm, 300mm, 400mnj00mm, 600mm
La stecca o tavola posta piu in alto deve essere faténspostabile dal cane
8.2 Muro

Il muro deve avere della parti mobili nella parte piu alta

La larghezza dell dar e,&scloseimentargil e di salto — di 122
Profondita280mm alla base é35mmnel punto piu alto

Altezza dei montanti220mm larghezza 30mm

Tegole mobili non pit diL70mmin larghezza

Le altezze disponibili devono esse280mm, 300mm, 400mn300mm, 600mm
83Salti doppi o filarghio

Un salto doppio e realizzato con stecche ad altezze ascendenti

Le altezze disponibili devonassere: 200mm, 300mmM0O0mm,500mm, 600mm

La stecca piu in alto sara posta alla stessa altezza degli altri salti previsti per quella classe disatttzzea
pi % in basso deve essere posi zi o pale éasssddl, 409500 Paun 0 a |
la classes00, la stecca pitin basso sara posizionéd@anm

Profondita vederda tabella riepilogativa La profondita viene misurata dalla parte frontale della prima stecca
alla parte posteriore della seconda stecca

8.4 Gomma
La gomma consiste di urenchio montato in una cornice rigida.6 al t ezza del cerchi o de
Damg r o del | 6 apedbmmmiemodel cerchio

Larghezza dei lati del cerchio: 100rthOmm

La cornice non deve essere piu alta della parte superiore del cerchio tjgandbio € posto alla massima
altezza

Il cerchio deve essere saldamente accoppiato alla cdogenon sospeso a catene o altri meccaniemi)
assicurato in maniera tale che il cane non possa rovesciarlo da qualunque direzione .provenga

Gomme mobili vn sono ammesse

Le altezze disponibjli misurate in linea retta dal suolo al centro del cerchio, devono e4semam, 550mm,
675mm, 750mm
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8.5 Salto in lungo
Il salto in lungo € composto da due a cinque tavole
Classe30Q 2 tavole
Class&40Q 3tavole
Classe500 4 tavole
Classes0Q 5 tavole
Larghezza delle tavalel200mm minimo
Altezza della prima tavoldl30mm
Altezza della seconda tavo80mm
Altezza della terza taval230mm
Altezza della quarta tavol805mm
Altezza della quinta tavaleB80mm
Massina profondita del saltoredere la tabella riepilogativa
Altezza dei paletti di delimitazionel.20m minimo

| paletti di segnalazione devono essere posizionati ai quattro angoli e non devono essere attaccatia nessuna
parte delldédostacolo

di tessuto

osa
8.7 Tubo rigido

Diametro 600mmminimo

Lunghezzada 3.0ma6.0m

Distanza tra i cavi strutturali di suppara10lmm a 200mm

Il materiale deve esseRYC da almen®20 grammin?

Nota: i tubi da 3 a 4 metri di lunghezza possono essere utiizzati solo in configurazione rettiinea, senza curve.
8.8 Slalom

Il numero dei paletti deve essere 6 oll2aletti devono essere dicostruzione rigida

Altezza dei palett da 850mm a 1000mm

Diametro dei palettida 30mma40mm

Distanza fra i paletticOOmm

Altezza massima della bad®mm
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8.9 Palizzata

La palizzata & composta di due rampe, incernierate al vertice

Lunghezza delle ramp@.75m

Larghezza delle ramp815cm

Altezza alvertice 1.7m

Gli ultimi 105cm in basso di ogni rampano le zone di contatto e devono essere di un colore diverso dal resto

Ogni rampa deve avere una superficie-acittolo e dellebacchettentiscivolo ad intervalli regolari di circa
25cmmanonentroidmdal | 6inizio della zona di contatto

Altezza dellebacchette0.5cm-1.0cm
Profondita dellebacchette?.0cm-3.5cm

8.10 Bascula

La bascula consiste di una tavola fermamente montata su un perno centrale

Lunghezza dela taval8.65mminimo, 3.71mmassimo

Larghezza della tavalé30.0cm

Altezza del centro della tavol&1 cmmisurata dal suolo alla parte superiore della tavola
Altezza della fine della tavald18-121cm misurata dal suolo alla parte superiore della tavola

Gli ultimi 91.5cm di ciasun lato della tavola sono le zone di contatto e devono essere dicolore diverso dal
resto

La tavola deve avere una superficie -@oivolg senzabacchettantiscivolo.

La bascula deve ribaltarsi #13 secondi quando un peso dialmiogrammo (1 kgyiene posto lacentro della
zona di contatto di discesa

8.11 Passerella

La passerella consiste di una tavola centrale con due rampe saldamente fissate da ciascun lato.
Lunghezza delle tavalg.66m minimo, 3.7Lmmassimo

Larghezza delle tavale30.0cm

Altezza dd& tavola centralel20 an misurata dasuolo alla parte superiore della tavola

Gli ultimi 91.5cm della parte bassa di ogni rampa sono le zone di contatto e devono essere di un colore diverso
dal resto

Ogni tavola deve avere una superficie -antvolo; ledue rampe devonavereanche dellebacchettent
scivolo ad intervali dicirc@8cmma non entr o i 15cm dalléinizio del

Altezza dellebacchette0.6cm-1.0cm
Profondita dellebacchette2.0cm-3.5cm
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9. SISTEMIELETTRONICI DI CRONOMETRAGGIO

Un cronometrista sara incaricato di controllare e resettare il sistema elettronico di cronometraggio sotto la
direzione del Giudice

Il tempo verra misurato in milesimi di secondo.

| sensori saranno posizionati per formare una linea di partenzamrvdio immediatamente prima del primo
ostacolo e i mmedi at a mlposizemamedropdei sensbnirort deve @ssevedlitosdacotn | o
alla prestazione del cane o del conduttore

La lunghezza del percorso viene misurata dalla linea di paréequzella di arrivo, cosi come individuate dai
sensori

1 Se il cane supera il piano del primo ostacolo nel processo di rifjutauiledi non facendo scattare i
sensori del cronometraggio elettroniediora iI cronometrista fara partire manualmente il suo
cronometroll tempo ufficiale verra preso dal cronometrista manuale che fermera il cronometro nel
momento in cui il cane supera la linea di arrivbaggiunta per una prova di Jumping, Agility, o
Speedstakesl cane verranno assegnati 5 punti di penalér il rifiuto pit 5 secondi di penalita di
tempo Per il Gamblerse lo Snooker 5 punti saranno tolti dal punteggio ottenuto

T Se il cane passa s o,tvdrraassegnatsun dfia®e ael fdrelestdfa dcattareno s
i sensoriil tempo ufficiale verra preso dal cronometrista di backup col suo cronometro marhale
continuera a correre fin quando il cane non avra affrontato il salto correttamente

T Se un cane affronta | 6ul t vendassegnatd unpefsoaratiSe dal | a
nel fare questo il cane fa scattare i sepgaionometrista fara ripartire il cronometcosicché
continui a far scorrere il tempb tempo non sara fermato fin quando il cane non abbia affrontato il
salto finale nella giusta sequane sia passato di nuovo fra i sens®eiil cronometraggio elettronico
non riparteverra utiizzato quello manuale per decretare il tempo ufficiale

T Se il cane s up e r,aerrdbassegnato un tifiatd ctodometro comiouerss aacorte o
fin quando il cane non c¢ ompl €eSeiecarie abbamdonati campo s a |
senza compl et ar percor€durhping, Agiity, ©Spdetstakeshiaeliminata

T Se il cane affront a Ilofiou$ensornsenzagdad bcatare,@lara veman d o s o
utiizzato il cronometraggio manuale per decretare il tempo ufficiale

1 Se un conduttore fa scattare i sensori di partenza o di arrivo al posto del cane in un percorso di
Jumping, Agility, o Speedstakegmranno assegnati5 (cinque) punti di penalitél Gamblers e nello
Snooker, Jcinque) punti saranno sottratti dal punteggio ottenuto. Se il conduttore fa scattare i sensori
di partenzail tempo iniziera a scorrere e non sara fatto ripartire

9.1 Considerazionisul disegno dei percorsi

1 Solo isalti singoli possono essere usati come ostacoli di partenza e di arrivo.

1 Lelinee di partenza e di arrivo devono essere disegnate in modo tale che il cronometrista di backup
possa stare sul percorso in caso di probldmistema elettronico di cronometraggio

1 Quando i sensori di partengano posizionati sul piano del primo ostacolo, gli unici ostacoli che
possoncessere utiizzati come ostacoli dirfenza sono i sal8ingoli
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10. LINEE GUIDA SUIRIFIUTI

Un rifiuto & ddinito come:

1 u resditazione significativa di fronte ad un ostacolo

f tornare

f correre

1 eseguire impropriamente un ostacolo come descritto nel ¢&geguzione Standard degli Ostaioli

indietro

oltre

da

6ostacolo

un

oicsverso diessoo

che

deve

dopo

aver

essere

i ni z

affroc

La linea di rifiuto € definita come il piano frontale di un ostacatbeccezione degli ostacoli con zone di

contatto(vederepar. 10.1flinee guida sui rifiuti per gli ostacoli con zone di contatto

Lalineadid i ut o

diviene

attiva

guando il

Gi

udi ce

ritoi

| canisono soggetti a rifiuti fino a quando non siano completamente sopra o dentro un ostacolo con tutte e
guattro le zampeQuindi, un cane che entri innutubg appoggi le zampe su un ostacolo con zona di

contattg oentri nello slalome
una chiamata di rifiutoUna volta che sia su un ostac@adn un tubg con tutte e quattrie zampeil cane
puo fermarsigirare in cerchipo invertire la direzione senza penalgarchée s ¢ a
cane

correttamenteSe perq

poi

S i fer mi

con

me n o

di guat

poi dal

s ¢ e (ad estordaaindiétrd dssuh estaaltri@scedal tubg,

gli verra assegnato uifiuto e sara soggetto ad eventuali ulteriori rifiuti nehrp pr oc c i a.r e

La | ine

_—

®

5\§

a di rifiuto

@

Nessun rifiuto

n

o

n

diviene attiva fin

5=
©)

@\§

Rifiuto
[ cane ha cominci
e poi haattraversato il piano di rifiuto

l@

®

Nessun rifiuto

© _

®

Rifiuto
I cane ha cominci
e poi ha attraversato il piano di rifiuto

tro Z

|l 6ost

| 6 0s |
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101 Ri f i utii s u | dlistarelirconczanie di comtatto

Q\f} 3.\/1 \)Q

f |
f j
Rifiuto. Rifiuto. 3
Deviazione sigificativa nel ) Il cane sié allontanato dalla line: Sevi Rifiuto. _
terzo terzo. Il cane non puo di approccio; avrebbe dovuto eviazione e rotazione
deviare dalla sua traiettoria continuare lungo la linea nel terzo terzo.
nellodarea di tratteqaiata.
._' _’ L l-l
— — |
™y ;\ |l-|

i i ’
Rifiuto. ! Nessun Rifiuto.
Il cane ha approcciato una Léapproccio
zona di contatto con un angol Nessun Rifiuto. inferiore a 90
di 90° o maggiore e ha rifiuto nel salire oltre la linea
superatda linea superiore superiore della zona di contatt

della zona quando é salito sul
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10.2 Lineadi rifiuto perlo slalom

Il piano di rifiuto per lo slalom varia in base alla dir@&odi approccio del cankcane deve entrare non oltre
il paletto n.2

Piani del rifiuto (ombreggiati)

-—\

Nessun rifiuto Rifiuto Rifiuto

Piani delrifiuto (ombreggiati)

Nessun rifiuto Rifiuto Rifiuto
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10.3 Regola dei Terzi

Per aiutare i Giudici a determinare quando una ro
debbano essere considerate un rifiutiizziamo la regola dei terzi

Immaginiamo ilpercorso del canea due ostacoli e dividiamolo in 3 (tre) settori

1 Nelprimot er zo i | cane sta atterrando o uscendo dal
successivoNon si pud assegnare un fiuin questo settore

1 Nel secondderzq al centro fra due ostacaéolo una deviazione significativa dalla traiettoria del cane

verso | dostacolo success.ivo pu, essere conside

i1 Nelterzoterzqi | pi % vicino al pccio fihadeiognorotaziang eatazorleo e a | |
deviazione dalla traiettoria un rifiuta Una significativa esitazione é il tempo che ci mette il Giudice a
dire | e parole, ofisignificativa esitazione

>
o's:t:t:::t:::::t Regola dei Terzi
Immaginiamo il percorso del cane tra due ostacoli (n°2 eatByidiamolo in 3 settori:

Nel verde: ognirotazione, esitazione, deviazione dalla traiettoria = Nessun rifiuto

@ Nel giallo: ognirotazione, esitazione, piccola deviazione dalla traiettoria = Nessuni
Nel giallo: una significativa deviazione datiaiettoria = Rifiuto
Nel rosso: ognirotazione, esitazione, piccola deviazione dalla traiettoria = Rifiuto
_—i

1@ ®

0, ®

Nessun rifiuto Rifiuto
Piccola deviazione, il cane ha guardato e he¢ Significativa deviazione, il cane sié girato e
deviato leggermente verso il conduttore spostato verso il conduttore
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10.4 Esempi di regola dei Terzi

Nessun rifiuto Rifiuto
Piccola deviazione nel settore centrale Deviazione dalla trai
Rif Nessun rifiuto
Deviazi anii '"_Jto | q Sulla linea tratteggiata, il cane non ha ancor.
eviazione significativa nel secondo settore iniziato loappr

—_—
=7 (19)
Nessun rifiuto

Piccola atviazione nel secondo settore o Rifiuto
Deviazione nel terzo settore

=
=——

Rifiuto Nessun rifiuto

- . Sulla linea tratteggiata il cane non ha ancora iniziat«
Deviazione sianificativa nel secondo settore |l 6approccial2al |l 6ost
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